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PALABRAS CLAVE RESUMEN

Comunicacion politica Esta investigacion analiza la funcion ideolégica y comunicativa de los
Folclore digital memes Little Dark Age (LDA) en YouTube, con especial atencién a la
Memes nostalgia, el nacionalismo y la distorsién histérica. Mediante un andlisis
Nostalgia cualitativo de contenido basado en el marco VVVA, se estudian memes
Nacionalismo procedentes de Reino Unido, Suecia, Australia y Singapur. El estudio
Polarizaciéon examina como la musica, las referencias visuales y las estructuras
YouTube narrativas construyen una imagen idealizada del pasado nacional y

representan el presente como decadente. Los resultados muestran un
fuerte énfasis en el militarismo, el imperialismo y la identidad nacional,
acompaniado de esléganes reaccionarios y desinformacién dirigida a
minorias. En conjunto, el formato LDA funciona como un instrumento de
polarizacién politica, articulado en oposiciones binarias como “nosotros
vs. ellos” y “pasado glorioso vs. presente decadente”, contribuyendo al
estudio del folclore digital y la comunicacion politica reaccionaria.
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1. Introduccion

os memes audiovisuales en Internet tienen diversos propdsitos. En general, su objetivo es

entretener a través del humor o persuadir sobre ideas politicas, y a menudo ambos de forma

simultanea y sinérgica (Hakokongdas et al., 2020). Aunque el humor transmitido a través de los
memes actia como un adhesivo muy eficaz (Newton et al, 2022), la narrativa de los memes
audiovisuales emplea una multitud de elementos capaces de fomentar estados de animo compatibles
con los objetivos preconcebidos del emisor, independientemente de su naturaleza. Para lograrlo,
incorporan una retorica especial en cada contexto. Las comunidades en linea albergan una multitud de
grupos de personas reunidas en torno a un tema de interés (politico, religioso, econémico, recreativo,
educativo, etc.) (Dahl y Barreto, 2022), con un nivel de alcance mas o menos abierto (local, nacional o
internacional) y un nexo comun compuesto por valores compartidos y marcadores de identidad
colectiva. En las siguientes lineas, investigaremos a los usuarios de Internet congregados en torno al
discurso politico nacionalista y reaccionario a través de uno de sus productos culturales mas recientes
de naturaleza audiovisual, el formato de meme de video «Little Dark Age» [LDA].

Precisamente por las caracteristicas sefialadas al principio, este caso concreto de meme merece ser
analizado. Su existencia y taxonomia, asi como las regularidades y diferencias que presenta, pueden
explicarse racionalmente en funcién de su utilidad practica. Si bien el humor ha dominado
tradicionalmente gran parte de la narrativa memética en Internet, otras formas de persuasién han
ganado protagonismo debido a su mayor compatibilidad semiolégica con los objetivos subyacentes del
meme en cuestion. En el caso que nos ocupa, observamos como los memes LDA buscan evocar un
sentimiento de nostalgia en el receptor. Aunque, desde una perspectiva histdrica, la instrumentalizacién
de la nostalgia no ha sido dominio exclusivo de la derecha, su fenémeno de difusién en Internet ha sido
monopolizado recientemente por movimientos nacionalistas de caracter conservador que proyectan
mensajes de revitalizacién del nacionalismo étnico y apelan a un pasado utépico (Elgi, 2022) que
pretende actuar como «antidoto contra un presente en decadencia» (Elgenius y Rydgren, 2022: 1233).

2. Revision bibliografica

La generacion, distribucién y consumo de materiales artisticos, informativos o propagandisticos en las
plataformas mediaticas del ecosistema online ha dado lugar progresivamente al establecimiento de un
patrimonio cultural especifico del entorno digital y sus comunidades, que algunos estudiosos han
denominado «folclore digital» (De Seta, 2019; Kapaniaris, 2022). Ademas, la reutilizacidn y reasignacion
de figuras histoéricas de una nacién o un Estado a contenidos propagandisticos contemporaneos con el
fin de adherirse a lineas de pensamiento reaccionarias es un fenémeno ampliamente observado en los
foros nacionalistas rusos (Kalkina, 2020) o de extrema derecha a escala mundial.

Estos ultimos utilizan habitualmente los memes como instrumentos de agitacidén politica para
cuestionar la legitimidad de los regimenes democraticos liberales, tachdndolos de peligrosos para la
supervivencia étnica de una supuesta nacién verdadera (original) basada en una serie de revisiones y
distorsiones historicas convenientemente seleccionadas (Strick, 2022). En todo este juego, la memoria
desempeiia un papel crucial y, precisamente a través de los memes, se pretende alterar el estado de la
conciencia social en relacién con el pasado, discriminando deliberadamente y repitiendo los
componentes mas beneficiosos para la causa del nacionalismo reaccionario. La inclusion, exclusién y
repeticion de elementos forman estratégicamente la dindmica circular de la difusion politica de los
memes (Bhargav y Neog, 2024). Del mismo modo, a través de la hipertrofia narrativa del conjunto épico
de episodios de la historia, es posible mitigar el efecto politico del conocimiento colectivo de los aspectos
menos afortunados de los lideres del pasado y su influencia en el futuro de la nacién, como sus errores
politicos, actos inmorales o comportamientos reprobables (Hackett, 2024). Esta misma circunstancia
puede extenderse a “la cara B” de la historia, que suele pasarse por alto en los memes politicos
nostalgicos.

Trabajos como los de Stall et al. (2023) revelan el uso de memes basados en una nueva iconografia
virtual creada por la extrema derecha y que tienen un contenido estético y tematico similar,
normalmente protagonizados por personajes que apoyan los mismos lemas que la extrema derecha. Se
trata, por tanto, de una forma de proselitismo ideolégico completamente alejada del didlogo y de la
buisqueda del consenso. Mas bien, nos encontramos ante un medio que promueve la polarizaciéon
(Huntington, 2019) mediante la introduccién de emociones vinculadas al discurso politico (Paz et al,,
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2021). No se trata de un problema exclusivamente Eurocéntrico ni perteneciente al ambito cultural de
Occidente. Debido a la acelerada globalizaciéon y la hiperconectividad de la era de Internet, la
polarizacién social basada en el uso de memes ha alimentado el discurso de odio en paises del Lejano
Oriente y Oriente Medio, como muestra la reciente etnografia digital de Ooryad (2023). Las pruebas
sugieren que la creciente difusion del odio en formato meme a través de Internet (Lokmanoglu, et al.,
2023) esta correlacionada con el aumento localizado de la violencia politica en multitud de sectores y
facciones de extrema derecha (Bacle et al., 2020). Sin embargo, aunque el efecto polarizador se ha
extendido geograficamente con gran rapidez, otras consecuencias derivadas, como los conflictos
sociales o los actos violentos, no se han extendido internacionalmente a la misma velocidad o, al menos,
no pueden relacionarse causalmente de manera taxondomica con el discurso de odio memético
(McSwiney et al., 2021).

Estos instrumentos (no tan) nuevos de manipulacién social encuentran su trampolin en las
plataformas de difusién de contenidos audiovisuales y, a menudo, utilizan la risa y el odio como armas
politicas (Griffin, 2021). Es de especial importancia que YouTube se haya consolidado como el centro de
referencia para amplificar la propaganda de la derecha y el discurso extremista, sumergiendo a un
numero significativo de sus usuarios en una «madriguera» que presenta etapas sucesivas de
radicalizacién a través de la participacion directa en el consumo de materiales y la interaccion con otros
usuarios congregados en torno a canales de la misma persuasién politica (Thorleifsson y Otiker, 2021:
6).

Tanto las organizaciones politicas establecidas como las entidades gubernamentales recurren a
métodos meméticos de adoctrinamiento para consolidar la opiniéon publica sobre las acciones
geopoliticas y reafirmar las posiciones politicas, mitigando el debate sobre otras alternativas, para lo
cual se suele utilizar un discurso satirico o ridiculizador contra el oponente (Kalkina, 2020; Kananovich,
2023; Makhortykh y Gonzalez-Aguilar, 2020). En general, en este tipo de narrativas procedentes de los
centros de toma de decisiones politicas, se pueden apreciar técnicas de resignificacion de elementos
familiares para la audiencia, de modo que la totalidad del mensaje encaje con los objetivos perseguidos.
Este proceso puede funcionar de forma bidireccional, para politizar una cuestién inicialmente apolitica
o para despolitizar una cuestion que era originalmente politica, de modo que no afecte a un determinado
grupo u organismo, como se ha registrado en Internet en China (Cui, 2023; Zhang y Kang, 2022). La
politizacion de lo cotidiano en formato meme con fines propagandisticos ha sido estudiada en detalle en
el caso del «Estado iliberal» hingaro por Kallius y Adriaans (2022: 701).

En la estrategia de comunicacién politica extremista observada en las plataformas de difusién de
memes audiovisuales, la credibilidad basada en sesgos y el refuerzo de la identidad se ve superada con
creces por el debate genuino en favor de la verdad (Molina, 2023). La desinformacion y la narrativa
politica memética tienden a ser aliadas convenientes y frecuentes (de Saint Laurent et al., 2021). Resulta
paradoéjico pensar que el mismo poder vinculante de las tecnologias de la comunicacion y la informacion
tiene un potencial divisorio probablemente mayor, causado por la desinformacién proyectada por
ideologias extremistas que buscan cristalizar discursos fragmentarios de odio a través de las «camaras
de eco» (Qureshi et al.,, 2022: 1) construidas por el disefio algoritmico de las redes sociales y otras
plataformas de difusion, tremendamente compatibles con la orientacion partidista (Van Bavel et al,,
2021). La segunda consecuencia del consumo de desinformacion a través de memes es la adhesion del
consumidor a un esquema de identidad preconfigurado, que se basa en la construccién de redes de
confianza entre individuos con ideas afines (Polleri, 2022). De hecho, debido a sus caracteristicas
semioldgicas, los memes (al menos los politicos como los de nuestro estudio) parecen centrarse mas en
generar un «nosotros» que representa todo lo bueno, frente a un «ellos» que representa precisamente
lo contrario (Merrill et al., 2024).

El odio como eje central de la narrativa suele girar en torno a temas que se han convertido casi en
fetiches para el emisor de extrema derecha, entre los que se incluyen comtinmente el rechazo a los
inmigrantes, los sistemas religiosos antagénicos y, en general, cualquier categoria contraria a la
tradicién y al orden convencionalmente establecido en materia de sexo e identidad individual
(Barranquero y Morais, 2021). También es habitual encontrar la negaciéon de crimenes contra la
humanidad o la glorificacién de crimenes de guerra (Cinelli et al., 2021). Varios estudiosos se han
referido a este fendmeno como «ciberodio» cuando se traslada al ecosistema de Internet y sus redes
sociales, donde el uso de lenguaje violento, agresivo u ofensivo se produce con mayor incidencia
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precisamente debido a la mayor libertad de expresion, lo que hace que la creacién y difusion sistematica
de este tipo de contenidos sea casi incontrolable (Castafio-Pulgarin et al., 2021).

Sin embargo, aunque los memes contribuyen sin duda al logro de una agenda politica mas o menos
calculada, los cambios materiales que sugieren requieren un compromiso colectivo a largo plazo y una
accion tangible y persistente que trascienda Internet y no se reduzca a la difusién de propaganda
(Guenther et al.,, 2020). La movilizaciéon politica no es un resultado inmediato de la exposicion a
contenidos radicalizantes en Internet, pero es un factor relevante para explicar la aparicién de grupos y
asociaciones de afinidad (Tomczyyk et al., 2022). Para que estos colectivos actien en el ambito del
activismo, a menudo es necesario que exista un contexto sociopolitico preexistente, que actia como
impulsor del efecto del contenido de los memes (Lukacs, 2021). A pesar de la dificultad de la transicion
de un entorno a otro (al menos en los términos esperados por el radicalismo de derecha),
investigaciones como la de Keehn (2023, p. 745) indican que la izquierda en su conjunto considera que
ha perdido la batalla por el ciberespacio, ocupado discursivamente por la accién digital de «trolls,
fascistas y neonazis». Aunque, a priori, estos tipos sociales pueden mantener diferencias de diversa
indole en la esfera ideoldgica, a menudo comparten objetos de odio, por lo que suelen surgir situaciones
de convergencia que conducen a la aceptacién, validacidn y reproduccién combinadas y cooperativas de
sus mensajes. Esto proporciona un caldo de cultivo para la expansion e intensificacion de los mensajes
basados en prejuicios (Walther, 2022).

Trabajos recientes en el campo de la psicologia social muestran que el consumo de ciberodio se
traduce simultaneamente en un aumento del orgullo (nacional, étnico, politico, etc.) (Reichelmann,
2021) y en un aumento de las tasas de depresion, especialmente entre adolescentes (Wachs et al., 2022),
cuyos sintomas son compatibles con los sentimientos evocados por el tono y las referencias nostalgicas
adoptadas en los ultimos afios por las organizaciones y grupos mas conservadores del espectro politico
(Mtller y Proksch, 2023). Tales referencias, como se ha explicado anteriormente, buscan idealizar a
través de mitos un pasado glorioso, sesgado y utépico, que supuestamente subsiste en algtin lugar de la
memoria colectiva. Esta mistificacidon del pasado recupera una nocién populista del Imperio (Koegler et
al,, 2020).

Uno de los factores clave del éxito de los memes audiovisuales como vector de difusiéon de la
propaganda politica es su gran adaptabilidad al marco tecnolégico de la plataforma que sirve de canal.
En el caso de TikTok, por ejemplo, el contenido generalmente trivial que consumen sus usuarios se ha
utilizado repetidamente como gancho para atraer apoyos a una amplia gama de causas (Zeng y Abidin,
2021). Otro factor que contribuye a su éxito es que, como explica Leiser (2022, p. 237), «los memes
pueden facilitar la comprensién del discurso politico, pueden ayudar a identificar a personas con
visiones del mundo similares y pueden hacer que el contenido politico resulte mas atractivo». La
adaptabilidad del formato permite que los mensajes sean compatibles con las plataformas emergentes
y con los diversos intereses y gustos, por frivolos que sean, de los usuarios. De hecho, la evidencia
empirica sugiere que una multitud de temas aparentemente frivolos tienen un potencial significativo
cuando se aplican al discurso politico (Baishya, 2021). Esta caracteristica, combinada con la carga
afectiva inherente a los memes politicos, la creacidn de estereotipos a través de formatos basados en
plantillas (Moody-Ramirez, 2022) y el uso de la retorica afiliativa para dar sentido al mundo, asi como
las posibilidades de participacién en la produccidén y la conversacién social en torno a temas de interés,
fomenta la consolidacion de un sistema de valores y significados compartidos.

En el proceso de creacién de significado, los memes audiovisuales encuentran un factor impulsor en
la incorporaciéon de clips o piezas musicales, considerando que la combinacién de ciertas estructuras
sonoras, diferentes estilos y propiedades vocales o instrumentales transmite eficazmente mensajes
significativos (Schneider, 2006). En este ambito, la etnomusicologia ha estudiado ampliamente c6mo
tanto la musica en si misma como su interpretaciéon o transmisiéon pueden reforzar los valores de un
patrimonio cultural o evocar sentimientos profundos como la alegria, la tristeza y la emocion,
dependiendo de aspectos como el tempo, el tono y el timbre (McKerrell, 2023).

3. Disefio y metodologia de la investigacion

La presente investigacién emplea un método cualitativo de analisis de contenido basado en el marco
VVVA (Visual-Verbal Video Analysis), ampliamente utilizado en estudios del campo de las ciencias
sociales (Fazelli et al., 2023). El proceso se ajusta a un marco analitico jerarquico que consta de las
siguientes etapas: 1) recopilacion y revisién de datos; 2) transcripcién de datos; 3) andlisis de datos; 4)
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codificacién de datos; 5) organizacidn e interpretacion de los datos extraidos; 6) redaccion del informe
con los resultados y conclusiones (secciones 4 y 5).

El objetivo principal de este estudio es realizar un andlisis interpretativo para identificar y aclarar
el significado asignado a los elementos de 1la muestra por los actores que participan en su produccién y
consumo (Kuoblanch et al., 2024). El proposito de este enfoque es descubrir los aspectos semioldgicos
sutilmente inmersos en la narracién memética y revelar la alineacidn ideolégica de los mensajes,
respaldada por pruebas empiricas que permiten una argumentacion racional. Para ello, se rastrearan
los patrones emergentes como resultado de la comparacidn analitica de los diferentes elementos de la
muestra, que se interpretaran a la luz de los postulados teéricos introducidos en la revisién de la
literatura. Este enfoque contribuye a comprender el papel y las caracteristicas de los memes
audiovisuales como parte del ecosistema politico contemporaneo a nivel internacional, centrandose en
su estructura y en los componentes narrativos comunes o dispares (Tchermalykh, 2022). Esto es
importante porque, en palabras de Grau (2017, p. 128), «las narrativas audiovisuales abordan
cuestiones sociales importantes de maneras particulares que permiten diferentes opciones en la
representacion de situaciones filmicas que, de una forma u otra, evocan patrones culturales mas
amplios». Este trabajo interpretativo, especialmente en el caso de los memes de tematica politica,
implica definir la ldgica sobre la que se construye el formato de contenido estudiado, prestando atencién
a los elementos mas eficaces en «la batalla del discurso y la memoria» (Bandak et al., 2024, p. 1).

Para llevar a cabo la primera fase, se realiz6 un muestreo sistematico basado en estadisticas de
codigo abierto disponibles en Google Trends, consultadas el 8 de julio de 2024, utilizando la palabra
clave que da nombre al formato de meme objeto de estudio: «Little Dark Age». Se trata de un muestreo
global basado en el indicador de interés geografico, relacionado con el término clasificado dentro de una
escala numérica que vade [0 a 100], con un intervalo de tiempo de 12 meses (1 afio) para los contenidos
relacionados con el término LDA alojados en la plataforma audiovisual YouTube. La eleccién de YouTube
como banco de datos para nuestra investigacion responde al hecho de que algunos estudiosos, como ya
se ha mencionado anteriormente, han identificado la plataforma como un amplificador del discurso
extremista (Thorleifsson y Otiker, 2021, p. 6).

Dado que una de las principales areas de interés de la investigacion es la naturaleza nacionalista del
formato meme estudiado, se filtraron y clasificaron las cuatro principales areas geograficas segtn el
indice de participacion de sus usuarios de YouTube en relaciéon con el término de buisqueda LDA,
basandose en datos extraidos de Google Trends.

Es importante destacar que el enfoque de este estudio se centra fundamentalmente en la
profundidad y riqueza de los datos, mas que en su amplitud numérica, que generalmente corresponde
a estudios de naturaleza cuantitativa. Como se muestra en la tabla 1, se trata de una muestra
transnacional e intercultural de analisis de contenido que abarca el bienio 2022-2023 y el interés de
audiencias de diferentes partes de Europa, Asia y Oceania, con el fin de disponer de informacion
suficiente de diversas fuentes para llevar a cabo un analisis comparativo. Una vez consolidada la lista de
lugares que muestran el mayor indice de interés en el tema en cuestion, se buscé la correspondencia
tematica con el formato de meme audiovisual LDA combinando este término con cada uno de los paises
seleccionados de forma independiente. Posteriormente, se eligi6 como muestra de analisis el primer
resultado de cada una de las cuatro busquedas individuales, basandose en el criterio de relevancia
predefinido por el buscador de YouTube. Ademas, se revisaron una serie de elementos para validar la
calidad de los elementos de la muestra, a saber: 1) Cada elemento de la muestra debia presentar
diferencias significativas con respecto a sus homoélogos en términos de alcance geografico y contexto
histérico; 2) La duracién minima de cada elemento debia ser de al menos 1 minuto para garantizar la
riqueza y variedad de los datos; 3) El nimero minimo de visualizaciones de cada elemento de la muestra
debia superar el umbral de los 10. 000, con el fin de garantizar un impacto suficientemente amplio en la
audiencia.
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Tabla 1. Distribucion de los elementos de la muestra

Posicion  Pais Tasa de Titulo del Vistas(6de URL Aiio de Periodo
interaccion meme septiembre subida
de Google de 2024) del
Trends video
1 Reino 100 Imperio 208.288 https://www.youtube 2023 3 minutos
Unido Britanico .com/watch?v=SKfyL y 39
- LDA A9ibag segundos
2 Suecia 12 Suecia - 16.794 https://www.youtube 2022 1 minuto
LDA .com/watch?v=jT2s6S y 15
cOfSg segundos
3 Australia 11 LDA - 37.767 https://www.youtube 2022 1 minuto
Australia .com/watch?v=ccp6sS y 16
KVI04 segundos
4 Singapur 11 LDA- Lee 18.636 https://www.youtube 2022 1 minuto
Kuan Yew .com/watch?v=Pu4vn y 36
[ 2= 3¢ 1 XmX2Is segundos
B

Fuente: elaboracidn propia, 2024.

Para la segunda fase del proceso, se examiné en primer lugar el componente comun de todos los
elementos de la muestra, la cancién LDA, que sirve de enlace y etiqueta genérica para el conjunto de
memes objeto de estudio. Para ello, se identificaron y describieron los componentes estructurales de la
pieza, incluyendo sus caracteristicas armonicas, referencias liricas y particularidades tonales. A
continuacion, se examind minuciosamente cada elemento de la muestra de forma aislada mediante un
proceso descriptivo e interpretativo, con sus componentes, a saber: imagenes, texto y audio. En las fases
3y 4, los elementos analizados se codifican y clasifican en parte manualmente y en parte con la ayuda
del software ATLAS.Ti (véase la tabla 2), prestando atencidn a sus caracteristicas generales, especificas,
modales y visuales, asi como a las caracteristicas significativas de los personajes o componentes
primarios y secundarios dentro del meme (Fazelli et al., 2023). Por ultimo, en las fases 5 y 6, se
identifican las convergencias y divergencias entre los elementos de la muestra basandose en la similitud
o disparidad narrativa de sus componentes audiovisuales y en la interpretacion del mensaje proyectado
en su conjunto en cada una de las piezas audiovisuales.

4. Resultados y discusion

Como resultado del andlisis sistematico (véase la tabla 1) y del examen aislado de cada elemento de la
muestra, el estudio de los datos transcritos, descritos e interpretados revela la existencia de una serie
de temas o topicos utilizados como cddigos en esta investigacion. La aparicion gradual de estos codigos
ha permitido, una vez completado el estudio individual de cada elemento, la generacién de una serie de
grupos de codigos (véanse las tablas 2 y 3 y la figura 1), clasificados alfanuméricamente de la siguiente
manera, segin su orden alfabético posterior:

Tabla 2. Distribucion de cédigos

Ref. Codigo
Alegorias
Alusiones al deterioro de la salud mental
Alusiones a la comunidad LGBTQ
Alusiones a la poblacién migrante
Manifestaciones antisistema o antigubernamentales
Estadisticas criminales
Estadisticas demograficas
Depresion

(| (| [ WIN [

9 Referencias expansionistas o irredentistas
10 Referencias cinematograficas

11 Lideres intelectuales

12 Lideres militares

13 Referencias militares
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14 Iconografia nacional

15 Simbolismo nacionalista

16 Nostalgia

17 Otros memes

18 Referencias pictdricas

19 Lideres politicos

20 Orgullo

21 Lemas y consignas reaccionarios

22 Propaganda de reclutamiento

23 Referencias a un pasado glorioso o imperial
24 Rechazo

25 Elementos religiosos

26 Disturbios

27 Referencias tradicionalistas y conservadoras
28 Referencias televisivas

29 Fuentes de informacién poco claras o falsas
30 Documentos histdricos visuales

31 Referencias bélicas

Fuente: elaboracion propia, 2024.

Tabla 3. Distribucion de clisteres

Ref. Clister
a) Un pasado mejor
b) Sentimientos
c) Iconografia y simbologia
d) Informacién y material documental
e) Militarismo
f) Culto a la personalidad
g) Conflicto social
h) Arte visual

Fuente: elaboracién propia, 2024.

Figura 1. Sistema de agrupacion de codigos

4 9 4 8 q 1 28 H 12 11 H 2 4 10
4 21 4 16 q 14 29 H 22 12 4 3 q 17
4 23 q 20 H 15 30 H 23 19 4 4 4 18
4 27 4 24 H 25 4 31 1 5 H 22
4 27 H 6 - 25

H 7

4 26

Fuente: elaboracién propia, 2024.

A nivel comparativo, como resultado de la superposicion en el proceso de codificacion individual, la
evidencia revela una serie de patrones comunes en el conjunto de memes estudiados, que persisten a
pesar de las propiedades particulares de cada uno, independientemente de la region geografica a la que
pertenezcan, la disparidad de los contextos sociales, los sistemas de creencias o el desarrollo histérico
y politico. Ademas, se han detectado una serie de variaciones especificas, que se corresponden de forma
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independiente, segin sus distintos grados de relevancia, con cada elemento de la muestra, vinculadas a
sus respectivos paises (véase la tabla 1).

En términos de relevancia, basada en la magnitud de la frecuencia y la simultaneidad o dispersion
de su presencia en un contexto determinado, podemos reflejar la intencién referencial del emisor y
productor habitual de este tipo de meme, identificando cada uno de los componentes que se encuentran
en estas regularidades en relaciéon con sus aspectos semioldgicos. Este paso tiene importantes
implicaciones teoricas, ya que ayuda a enmarcar la categoria de memes estudiados dentro de un género
especifico de contenido ideol6gico. Ademas, permite observar denominadores comunes en comparacion
con otras formas analogas de comunicacidn digital y produccion cultural, creadas a través de memes en
el entorno online.

La alta frecuencia de referencias a figuras e instituciones militares, asi como a episodios bélicos,
sugiere un interés comun entre todos los productores de memes LDA por las sociedades militaristas y
los valores marciales. Esta tesis cobra aiin mas fuerza cuando se observa su fuerte conexién con
referencias a acontecimientos histdricos pertenecientes a periodos de florecimiento comercial, politico
o econdmico, generalmente enmarcados en las etapas imperiales de las naciones en cuestion. Por lo
general, las imagenes de acontecimientos histéricos y episodios bélicos van acompafiadas de figuras de
liderazgo politico y militar, junto con referencias visuales o textuales que evocan sentimientos de
nostalgia y glorificaciéon del pasado nacional. La mayoria de los llamamientos a un pasado mejor se
apoyan en la valorizacion predominante de las politicas estatales expansionistas o las ideas
irredentistas, junto con la iconografia nacional, principalmente banderas y simbolos populares.

Es notable la presencia de figuras destacadas de la historia politica, militar e intelectual. En general,
los resultados a este respecto demuestran implicita, o en varias ocasiones explicitamente, la intencion
de exaltar sentimientos como el orgullo. Observamos asi multiples signos de orgullo nacional o, en otras
palabras, de nacionalismo. Si bien la mayor parte del contenido relacionado con la glorificacién del
pasado y la beligerancia imperial consiste en composiciones artisticas, como pinturas, fragmentos de
peliculas o fotografias de archivo, también se observa que todos los elementos que se correlacionan con
un sentido de rechazo tienden a provenir de estadisticas contemporaneas o clips de noticias televisivas.
Esto sugiere una instrumentalizacién ideolégica del arte y la idea de un presente en decadencia en
contraste con un pasado luminoso, lo que es coherente con el tono nostalgico comun al conjunto de
memes estudiados.

Este sentimiento de nostalgia se ve reforzado precisamente por las particularidades de la pieza
musical presente en todos los elementos estudiados. La cancién en cuestion (MGMT, 2018) evoca
estados de animo depresivos mediante el uso progresivo de acordes menores, ritmos lentos e
instrumentacion y efectos vocales vintage. Estas condiciones, combinadas con imagenes y textos que
favorecen claramente el pasado sobre el presente —su moralidad, politica y estructura social— pueden
actuar como un incentivo para rechazar la sociedad contemporanea.

En cuanto a los sentimientos de rechazo, las pruebas muestran la concurrencia de elementos
clasificables bajo este c6digo junto con alusiones a grupos minoritarios o en riesgo de exclusion social,
principalmente a través de referencias homoéfobas, xenéfobas o transfébicas. Dicho contenido incluye el
uso de estadisticas actuales y materiales informativos, introduciendo de forma subliminal la idea de
declive. Cabe destacar que, en el mismo contexto, el contenido informativo procede de fuentes
cuestionables o puede clasificarse directamente como desinformacién, ya que ha sido desmentido o
demostrado falso. En este sentido, es interesante observar la triangulacién entre el rechazo, las
alusiones a grupos vulnerables y el uso de la desinformacion.

Por el contrario, se observa una prevalencia generalizada de referencias tradicionalistas, centradas
especialmente en la religiosidad y el simbolismo mistico. Esto ocurre sobre todo en los elementos de la
muestra correspondiente a paises de tradicion cristiana (principalmente Suecia). Sin embargo, no es el
caso de Singapur, donde existe una fuerte correspondencia entre los valores tradicionales y el
militarismo en el &mbito del culto a la personalidad que rodea a su principal figura politica e intelectual.
Todas las pruebas apuntan a un fuerte apoyo a los valores del Antiguo Régimen o, alternativamente, a
los regimenes personalistas y dictatoriales, en detrimento de los valores de la sociedad abierta y la
democracia representativa. Esto se evidencia, por ejemplo, en la inclusién de monarcas de periodos de
ascendencia imperial y en consignas de caracter reaccionario y antidemocratico. El mismo tono que
sugiere un presente decadente se manifiesta claramente en la inclusién de elementos antisistema o
antigubernamentales, escenas de violentos disturbios sociales y esléoganes que denuncian
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explicitamente un presente desechable, junto con otros memes que lo asocian con estados de salud
mental en progresivo deterioro.

Aunque la propaganda de reclutamiento mantiene su presencia e importancia en la mayoria de los
elementos de la muestra, con la excepcidn de Singapur, su significado subyacente varia en funcién del
contexto histérico. Se trata del mismo patron que representa la dicotomia entre un presente decadente
y un pasado glorioso. Podemos observar como, mientras que los carteles de propaganda de la Guerra
Mundial se utilizan junto con imagenes asociadas al orgullo nacional, el caso de Suecia muestra el uso
de propaganda de reclutamiento contemporanea, asociada a sentimientos de rechazo hacia grupos
socialmente marginados. Observamos asi una movilizacién ideolégica de componentes relacionados con
el ejército, adaptada a los intereses semiolégicos del autor del meme. También cabe destacar la
presencia insignificante de fragmentos asociados a sentimientos de esperanza, excepto en el caso de
Australia, donde aparecen memes que apuntan a un futuro esperanzador en el marco de la glorificaciéon
del pasado. Es decir, este tono solo aparece como refuerzo del mensaje principal.

Figura 2. Tendencias tematicas de los elementos de la muestra seguin los grupos de cédigos

Conflicto social

Culto ala Lee Kuan Yew
personalidad

Militarismo Australia
Informacion y
material
documental

Suecia
Iconografiay
simbologia
Emociones

Imperio
Un pasado britanico

mejor

Arte visual

Fuente: elaboracién propia, 2024.

La figura 2 ofrece una vision general de las variaciones tematicas, basada en el volumen de
tendencias (resumidas como grupos de c6digos emergentes) para cada elemento de la muestra.

En el caso de Singapur, el culto a la personalidad y las referencias al conflicto social destacan como
temas principales. La prominencia de Lee Kuan Yew se alinea con la formacién autoritaria del Estado
singapurense, centrada en un proceso de estabilizacion tras el conflicto social, para lo que se utilizaron
las fuerzas armadas. La iconografia y otras formas de simbolismo son escasas o inexistentes, lo que
sugiere una consolidacién de la identidad nacional en torno a la figura de su hombre fuerte. Si bien el
militarismo y la prominencia de la guerra también son notablemente importantes en el caso de
Australia, estos elementos se asocian con la iconografia nacionalista y su conexion con el pasado colonial
britanico, lo que enfatiza ain mas un sentido reaccionario de identidad, marcado por los lazos étnicos
con la antigua metrépoli.
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Suecia, por su parte, revela un enfoque distinto al de sus homélogos, en el que se observa un
predominio de elementos sentimentales (perspectiva subjetivista), vinculados principalmente a la
guerra y a referencias religiosas como pilares fundamentales de la tradiciéon perdida que se pretende
recuperar. En el caso sueco, también destacan los elementos de desinformacién y las alusiones negativas
a la poblacién migrante y a la diversidad sexual o ideoldgica. Esto parece ser un efecto secundario del
estado de polarizacién que esta experimentando el pais ndrdico, debido a su diversidad poblacional y
cultural.

El Reino Unido representa el caso mas ecléctico de todos, con una instrumentalizacién ideolégica
evidente de las artes en sus diversas formas y un mayor numero de referencias personales a diferentes
tipos y clases (incluidas figuras militares y politicas, o ambas simultdneamente). Ademas, la inclusién de
referencias que mistifican el pasado se centra en revalorizar su expansién imperial y sus hazanas
militares, acompafiadas de imagenes de archivo y otras formas de material documental, presentes en el
resto de los memes analizados. En resumen, las pruebas apuntan a una mayor riqueza tematica en el
caso britanico (y, en menor medida, en el sueco), lo que revela un intento multifacético de ideologizar la
historia y el arte. Australia se alinea tematicamente con una parte del contenido britanico, precisamente
debido a su relacién histérica compartida. En un nivel diferente, encontramos los enfoques tnicos de
Suecia y Singapur. Mientras que los memes suecos se centran en la guerra cultural y el choque de
tradiciones, con abundantes referencias a las costumbres locales y su credo histérico, los memes
singapurenses se centran en la figura autoritaria pero emancipadora del principal lider politico de la
nacién.

Nuestros hallazgos se relacionan con multiples postulados tedricos de las secciones 1y 2 de esta
investigacion, en la medida en que demuestran un uso particular de los memes como herramientas
ideoldgicas destinadas a evocar la nostalgia, manipular la memoria histérica y, en tltima instancia,
polarizar al publico receptor, como ya se ha sefialado en otras investigaciones anteriores en el caso de
formatos de memes alternativos (Huntington, 2019). La resignificaciéon o apropiaciéon de elementos
histéricos con fines ideoldgicos no es exclusiva de la extrema derecha o de nacionalismos como el ruso
(Kalkina, 2020). Los cuatro casos estudiados ilustran estas afirmaciones en sus respectivos contextos,
confirmando gran parte de las afirmaciones presentadas en nuestra introduccién y revision
bibliografica. Las narrativas nacionalistas, tradicionalistas y reaccionarias nostalgicas emergen como
factores comunes en todos los casos, lo que pone de relieve el interés por utilizar los memes como
vectores de ideas politicamente sesgadas en la era digital, junto con el uso esporadico de la
desinformacién (de Saint Laurent et al., 2021). La repeticiéon de patrones y elementos tematicos
comunes en toda la muestra reafirma la tesis de Bharghav y Neog (2024). Las conclusiones de Hackett
(2024) también se reflejan en nuestros estudios de caso. En este sentido, encontramos coherencia con
la teoria antropolégica sobre la funcionalidad de las creaciones culturales, ya que las de nuestra
investigacidn tienen como objetivo esencial la persuasion ideoldgica y la cohesién de grupos basados en
sus sesgos e intereses comunes (Hakokongas et al., 2020; cumplen la doble funcién de entretenimiento
y adoctrinamiento, a menudo a través del humor, pero no exclusivamente. Contrariamente a lo que
sostiene Griffin (2021), los memes LDA no pretenden provocar la risa o la ironia, sino mas bien lo
contrario, con el objetivo especifico de ganar seguidores ideoldgicos. Esto, por supuesto, se aplica a los
memes de tematica politica y no puede generalizarse a todos los demas.

Del mismo modo, las pruebas encontradas parecen reforzar teorias como la de El¢i (2022), que
muestra la explotacion de los sentimientos nostalgicos por parte de los defensores de la nacién étnica y
las posiciones reaccionarias, presentandola como un horizonte utépico que sirve de antidoto contra un
presente en decadencia. También observamos la politizacion de elementos cotidianos, como sostienen
Kallius y Adriaans (2022). En nuestra investigacion, la mistificacion y la glorificacién de un pasado
perdido estadn palpablemente presentes, ocultando u omitiendo convenientemente los aspectos mas
oscuros de la historia. Estos hallazgos respaldan la idea de que los memes son herramientas eficaces
para distorsionar la memoria histérica (Strick, 2022) en favor de ideologias nacionalistas y
conservadoras. La busqueda de la verdad (objetiva) parece completamente irrelevante, a juzgar por las
pruebas encontradas. En cambio, nos encontramos con un conjunto de mensajes sesgados y proselitistas
destinados a reforzar posiciones reaccionarias y ultraconservadoras. Ademas, surge un discurso claro
con dos polos opuestos, que genera un «nosotros» contra «ellos», centrado en parte en el rechazo a las
minorias (Barranquero, 2021). Este fendmeno puede enmarcarse en el contexto del ciberodio (Castafio-
Pulgarin et al., 2021), una actitud correlacionada con el aumento de las tasas de depresion adolescente
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(Wachs et al., 2022) y acompafiada de una intensificacién de las narrativas de orgullo nacional, étnico o
politico (Reichelmann, 2021).

Si bien la popularidad de los memes de la LDA no se traduce necesariamente en una movilizaciéon de
la audiencia (Tomczyyk et al., 2022), si sugiere la posible aparicién de una alineaci6én transnacional y
transcultural en torno a diversas ideas nacionalistas a través de un producto comunicativo tinico como
los memes de la LDA. La teoria de la resignificacion y la reapropiacién de los acontecimientos histéricos
(Kalkina, 2020) coincide con nuestras observaciones, que describen una narrativa favorable al
nacionalismo reaccionario, basada en relatos épicos y posturas excluyentes, en detrimento de las
inclusivas. Observamos que existe una correspondencia entre la evocacion de sentimientos nostalgicos,
a través de narrativas épicas y la idealizacion del pasado, y las posiciones conservadoras, como
sugirieron Miiller y Proksch (2023) en un contexto diferente. Del mismo modo, tales emociones se
alinean con la glorificacion de un pasado imperial perdido, sus hazafias y figuras mitificadas (Koegler et
al., 2020). Como explica Leiser (2022), también encontramos que el uso de memes para estos fines
ideologicos es sin duda mas accesible intelectualmente para el receptor que la lectura de complejos
ensayos politicos y filoséficos.

5. Conclusion

Esperamos haber logrado el objetivo de nuestra investigacion, demostrando la relevancia de los memes
LDA como operadores ideolégicamente polarizadores que basan su mensaje en el uso de la nostalgia a
través de contenidos nacionalistas, distorsiones historicas y usos sesgados de la tradicién en favor de
agendas politicas excluyentes y polarizadoras. A pesar de las diferencias, esta forma de propaganda de
la derecha, como parte de un conjunto mas amplio de folclore digital, ha revelado la intencién de reforzar
narrativas belicosas y cultos a la personalidad, inmersos en un marco dicotémico que presenta dos polos
opuestos: el presente en decadencia frente al pasado glorioso y «ellos» frente a «nosotros» (Merrill et
al,, 2024). A largo plazo, y con suficiente intensidad y recurrencia, esta combinacién puede actuar como
catalizador del deterioro de la cohesion social, teniendo en cuenta la viralidad y la eficacia de los canales
de informacion y las plataformas de difusién en el ecosistema de Internet.

En resumen, independientemente de la variedad de técnicas y las diferencias cualitativas mas o
menos presentes en cada una de las unidades estudiadas, hemos identificado la existencia de patrones
comunes, lo que sugiere una intenciéon semiolégica persistente que es independiente de los distintos
contextos culturales, histéricos, econémicos, politicos y sociales.

6. Limitaciones de la investigacion

Al igual que cualquier investigacion disefiada a partir de un paradigma epistemoldgico inductivo, este
trabajo no pretende establecer conclusiones apodicticas o reglas de conocimiento que sean
universalmente validas y necesariamente ciertas en todos los casos. La intencién de nuestro estudio es
mucho mas modesta, ya que pretende contribuir a la clarificacién de un fenémeno comunicativo como
los memes politicos (en una de sus dimensiones o formas), cuyo significado puede parecer inicialmente
confuso y dificil de interpretar. Por eso buscamos patrones y variaciones emergentes en una serie de
casos significativos, seleccionados en funcidn de los parametros explicados en la seccién 3.

Los contenidos utilizados presentan una gran cantidad de informacién y una riqueza de datos
bastante abundante, lo que hace que la extensiéon de nuestro texto sea un reto desde el principio. La
necesidad de transcribir los datos e interpretarlos requirié un analisis exhaustivo, que incluyé el examen
de cada parte de los elementos de la muestra para su posterior estudio comparativo. Esto, naturalmente,
limit6 el tamafio de la muestra, lo que significa que no se pretendia obtener una representatividad
estadistica, sino mas bien una comprension profunda de un grupo de casos suficientemente diverso,
para no pasar por alto sus particularidades y posibles denominadores comunes.

Ademas, nos vimos obligados a abandonar ciertos objetivos complementarios mas relacionados con
un futuro estudio cuantitativo tras los descubrimientos resultantes del analisis de contenido. Por esta
razon, y debido a las limitaciones de extension de este articulo, decidimos posponer la medicién de la
duracion de cada secuencia asociada a un cédigo tematico para evaluar su intensidad dentro de cada
unidad de andlisis para trabajos futuros.
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