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Este articulo propone una reflexion pedagdgica sobre la importancia de
sensibilizar a los docentes para que reconozcan el valor del entorno urbano,
especialmente la arquitectura de Guayaquil, como recurso visual para la
ensefianza de la geometria. Desde un enfoque cualitativo y descriptivo, se realiza
una revision tedrica y, utilizando la cultura visual como eje de conexion, se
presentan tres edificios con riqueza geométrica y valor patrimonial, junto con una
secuencia diddctica. Ademds, se propone un itinerario educativo con extension
tecnolégica que proyecta la propuesta hacia el siglo XXI. Nos invita a resignificar
la ciudad como un aula ampliada y un texto visual.
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1. Introduccion

a matematica es una asignatura fundamental en la formacién de todo ser humano. Aunque

la mayoria la identifica siempre dentro del ambito del aprendizaje, y por supuesto,

internamente en la perspectiva académica. En el curriculo tiene un especial valor porque es
un area esencial para el desarrollo intelectual, especialmente, la légica y el pensamiento critico
(Organizacion de Estados Iberoamericanos [OEI], 2015). Aun, cuando estd popularmente
considerada como una de las asignaturas dificiles, tiene un impacto significativo en la vida
econdmica, cultural y social.

Es una asignatura vital para el desarrollo de competencias como resolucién de problemas,
toma de decisiones. Acompaiia al desarrollo de otras disimiles ciencias, y no puede olvidarse su
importancia para la innovacién tecnoldégica.

Con todos estos reconocimientos, es una asignatura que levanta pasiones y desafecciones en
los estudiantes, debido a las dificultades que ésta presenta (Zuazua y Rodriguez, 2002) y algunos
la consideran una disciplina de ensefianza mondtona que provoca frustracion y fracaso (Prado et
al, 2013).

Dentro del amplio campo de la Matematica esta el aprendizaje de la Geometria, asignatura en
la que algunos profesores tienen la tendencia de calificar a sus estudiantes como que “no tienen
0jos, no tienen vista” para apreciar, durante su enseflanza, los secretos de su aprendizaje.

Lo expresado constituye una idea de acercamiento general a un problema real, pero
concretamente, hay que tener en cuenta que, para aprender matematicas y geometria, no se debe
tener solamente la concepcidn de impartir contenidos de lo que establece el programa
institucional, sino también, la vida misma.

Lo que implica segin Fernandez et al. (2003 p. 1): “saber relacionar suficientemente los
conceptos y contenidos abstractos con la realidad concreta y cotidiana, porque desde la psicologia
cognitiva se sabe que, apropiarse de cualquier aspecto de la realidad supone representarselo, es
decir, construir un modelo mental de esa realidad” que se obtiene a partir de una imagen mental,
y que seguin Padua y Casanueva (2021) es una parte de la cognicién en general, que pertenece a la
capacidad imaginativa y que sintetiza, en gran medida, un entorno mental.

La matematica escolar, por sus programas, sus curriculos y sus modelos educativos, genera un
discurso dominante. Visto asi, es posible traducir en que no considera, ni conoce el uso del
conocimiento matematico de la gente (Cordero, 2015).

La problematica de fondo es que la mayoria de las veces, el cotidiano estd completamente
excluido de lo que sucede en el aula y es, con esas condiciones como deberan aprender
matematicas los estudiantes (Cordero et al., 2019), cuando la principal finalidad de la ensefianza-
aprendizaje de la matematica y sobre todo, la geometria, es conectar a los alumnos con el mundo
en el que se mueven, pues el conocimiento, la intuicién y las relaciones geométricas resultan muy
utiles en el desarrollo de la vida cotidiana (Barrantes, 2003).

Las corrientes formalistas de décadas pasadas han llevado a muchos profesores a considerar
como prioritaria la exposicién formal de la Matematica y a dejar a un lado los apoyos en la
intuicion visual de los conceptos y procesos del pensamiento matematico (Nelsen, 2015).

Resulta interesante analizar que, desde el surgimiento de la palabra misma, el vocablo
geometria estuvo vinculado a problemas de la realidad. Etimoldgicamente, la palabra “geometria”
significa “medida de la tierra” haciendo alusién a un origen de tipo practico.

En la antigiiedad se resolvian problemas que tenian que ver con la forma de demarcar de
terrenos, fijando asi los limites para construir viviendas, etc. Euclides, es quien convierte o
transforma el uso de la geometria en un modelo reflexivo del espacio fisico y geométrico, en el que
razonar, deducir y representar es vital. Su origen remoto esta relacionado con la inundacion
periddica del rio Nilo sobre los campos de cultivo. (Veschi, 2019)

Luego de este planteamiento, habra quedado plantada la idea de un analisis mental de como se
ensefia actualmente la Geometria, porque desde la perspectiva educativa, y concebida dentro del
vasto universo de la matematica, la geometria ocupa un lugar central en el desarrollo del
pensamiento logico y visual. Al abordarla en el aula, no solo se ensefian conceptos abstractos, sino
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que se fortalece la comprension del entorno, fomentando habilidades cognitivas claves para la
formacion integral del estudiante.

Por tanto, el objetivo es sensibilizar a los docentes sobre las posibilidades que ofrece su
entorno urbano, particularmente la arquitectura de Guayaquil, como recurso visual para
enriquecer la ensefianza de la geometria y estimular el pensamiento espacial en los estudiantes.

Laidea de presentar el contenido del articulo desde la perspectiva verbal de sensibilizar, como
bien su significado indica, consiste en que no solo sea un documento informativo, sino que, sin
imponer, busca tocar fibras, generar conciencia y abrir caminos a nuevas formas de mirar y actuar
de beneficio para la ensefianza, llegando incluso a la mirada tecnolégica - digital para ensefiar
Geometria.

Con tales argumentos se organiza a continuacién un epigrafiado que comienza con el desarrollo
de un fundamento tedrico basado en la exploracidn de los conceptos que componen las variables
del tema de la comunicacién en beneficio de la ensefianza de la geometria en la educacién basica.
El contexto seleccionado se corresponde con la ciudad de Guayaquil y detalles de su arquitectura
como recurso para promover habilidades del pensamiento geométrico. Finalmente, las
propuestas posibles de andar, mirar, ver, aprender Geometria en la ciudad.

2. Fundamentos tedricos

La seccién retine argumentos tedricos para reflexionar sobre la perspectiva de apreciar a la
cultura visual como estrategia de ensefianza. Se destaca el uso de las preposiciones por y para
como juego de palabras fundamental a fin de entender que no se trata de ensefianza de la cultura
visual sino, por la cultura visual como via para una integracién estratégica. Y en ese caso, los
conceptos de visualidad y visualizacién entronizan el entendimiento de que no es lo mismo mirar
que ver.

2.1. La enseiianza de la Geometria “por via de” la cultura visual: una integracion
estratégica

Barrantes et al., (2013) destaca que la Geometria favorece y desarrolla en los estudiantes una serie
de capacidades como la percepcion visual, la expresion verbal, el razonamiento légico y la
aplicacion a problemas concretos de otras areas de Matematicas o de otras materias.

Desde esa apariencia, interesa mucho esta afirmacién, porque da la posibilidad de vincular al
pensamiento y al desarrollo cognitivo de los estudiantes, la cultura visual, como integraciéon
estratégica en la ensefianza de la geometria. Alternativa que puede ofrecer una forma poderosa
de mejorar las experiencias de aprendizaje, particularmente en el contexto de la arquitectura.

La perspectiva de integracion estratégica de la cultura visual en la ensefianza de la Geometria
parte de la idea de Salbego y Charreu (2019) quienes enuncian como eje argumentativo que la
Cultura Visual puede ser entendida como un tipo de método o estrategia para interconectar los
contenidos de la escuela con la cotidianidad extraescolar de los estudiantes, dado que no
comparten la alternativa de ensefianza de la cultura visual, sino ensefianza por la cultura visual,
como puentes de conexion entre los contenidos escolares y la vida exterior a la escuela de los
estudiantes. Sobre todo, pensando en la participaciéon de ellos en el proceso de aprender al
orientarle la realizacién de practicas visuales.

Con respecto a esta forma de ensefiar se conoce que Bestard y Lopez (2018) abordaron el tema
desde las disimiles potencialidades educativas que tienen las obras artisticas ubicadas en los
espacios publicos de la ciudad para favorecer la ensefianza de la Historia. En esta experiencia los
mencionados autores plantean el algoritmo de acciones de: observar, interpretar, comprender,
describir, como evidencia de esa marcada relacidn mediada por el necesario proceso de
interpretacion patrimonial de caracter pedagdgico, que el docente, durante el proceso creativo de
su clase puede dar a esa obra creada en la ciudad.

Al aprovechar las practicas visuales, los educadores pueden crear lecciones atractivas y
significativas que conecten los conceptos geométricos con las aplicaciones del mundo real. Con tal
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idea de partida, Flores (2010) enfatiza en la integracion de la cultura visual en la educaciéon
matematica, incluida la geometria, mediante la exploracién de las practicas visuales y los
contextos histdricos.

2.1.2. “Porviade” la cultura visual: la visualidad y la visualizacion de la cotidianidad
de beneficio para la enseiianza de la Geometria

La visualidad, como objeto portador de historicidad y, también, como plataforma estratégica de
alto interés cognitivo (Meneses, 2003) entra en el debate acerca de la importancia de la cultura
visual, por la especificidad de la idea de visualidad para la constitucién de varios modos de mirar,
entre ellos la mirada en matematicas, la visualizacién matematica. En este caso, la visualizacién
matematica se entiende como una forma y/o expresion del pensamiento, una forma de
experiencia, una forma de mirar y de pensar.

Sobre el tema de la visualizaciéon Presmeg (2006), proporciona un panorama evolutivo de la
presencia de la visualizacion en la ensefianza de las matematicas, cuando destaca que:

Afinales de la décadade 1970 y principios de los afios 80 se identifican estudios de naturaleza
cualitativa y cuantitativa sobre la percepcion visual y el pensamiento matematico de los seres
humanos. En la década de 1990 la visualizacion fue reconocida en la educacién matematica,
algunos estudios comenzaron a discutir aspectos del desarrollo curricular y la eficacia de la
visualizacién para el aprendizaje matemadtico. Una fuerte tendencia se marco, entonces,
vinculada a laincorporacion de aspectos afectivos y cognitivos como componentes esenciales
para la visualizacion en los procesos de resoluciéon de problemas matematicos. A partir del
2000, se vio una ampliacién en el enfoque de las investigaciones, que comenzaron a
considerar aspectos semiéticos y tedricos sobre la visualizacién. También es acentuado el
interés por la comprension teérica acerca del concepto de imagen, representacidn, situando
ahi la imagen y la representaciéon matematica. Presmeg (2006).

Mas adelante, dicho proceso es evidenciado con resultados publicados de varios investigadores
citados por Hernandez, Garcés y Grimaldy (2021):

- Lavisualizacién asume un papel protagénico en el proceso de ensefianza-aprendizaje de
la Matematica actual. Su empleo dota de significado a situaciones problémicas planteadas, en las
que se pueden desplegar diferentes niveles de visualizacion (Figueiras y Deulofeu, 2005).

- Se destaca la utilidad del empleo de la visualizacidn en el proceso de planteo y resolucion
de problemas matematicos (Pefla, Assaleh 2025), (Duval, 2011).

- Se obtienen mejores resultados cuando se utilizan recursos tecnolégicos en su
tratamiento, al identificar patrones numéricos; entre figuras de movimiento y de
comportamientos de relaciones (Ruiz y Elena, 2013).

La geometria estd presente en la produccidn, el arte, la tecnologia, la naturaleza y juega un
papel importante en la transformacién de la realidad objetiva circundante.

Su ensefnanza y aprendizaje en el contexto escolar favorece que los educandos se formen una
concepcion cientifica del mundo. Facilita que adquieran una cultura integral y un pensamiento
cientifico que los prepare para la vida social y laboral, para que mantengan una actitud
responsable y comprometida ante los problemas de la sociedad, la ciencia y la tecnologia. Pero,
(como deberia proceder el docente para que los estudiantes se apropien de semejantes bondades
en su realidad cotidiana?

2.1.3. Visualizacién: mirar y ver la ciudad para aprender Geometria desde la
cotidianidad

En su ir y venir cotidiano, los estudiantes, por ejemplo, transitan a diario el camino hacia su
institucion, o a otros lugares. Estos pueden ser la ciudad, el pueblo, el barrio, el entorno que rodea
a su propia casa. Quizas, caminan por esos lugares con determinados pensamientos en su mente,
conversando con amigos, prestando atencion a algiin interés determinado, incluso con sus propias
preocupaciones, sin percibir visualmente formas, colores, del espacio en que andan.
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Una casa, un barrio, un edificio, los espacios publicos, las calles y veredas, los monumentos son
reservorios de un tiempo y una memoria que requieren de una multiplicidad de lecturas para
transformarse en escenarios de aprendizajes integradores. (Espinosa-Castafieda. et al., 2022),
(Rios y Serra, 2015)

La ciudad, mas alla de su funcionalidad, tiene capas simbolicas que pueden ser exploradas en
la ensefianza, pero los docentes precisan contar con una cultura visual que les permita animar,
guiar a los estudiantes hacia la posibilidad de descifrar y transmitir significados profundos
durante el trayecto de los estudiantes por su espacio de vida.

En la segunda mitad del s. XIX y primera del XX, la rica burguesia mostraba su esplendor en
la arquitectura y decoracién de sus casas: con motivos florales, mitologicos y también
geométricos, (...) sus fachadas, balcones, cornisas, patios y escaleras, (...) muestran simetrias,
espirales, semejanzas, hélices, cenefas, estrellas, figuras circulares, mosaicos, poligonos, etc.
(Sorando, 2009)

En el contenido de este comentario, (sin declarar concretamente su entorno geografico dadala
posibilidad de parecido en muchas partes del mundo), todos estos detalles arquitectdnicos
representan diferentes figuras geométricas que los docentes pueden utilizar en sus clases de
matematicas, proporcionando a los estudiantes problemas a solucionar desde la Geometria. Lo
primero es llamar la atencién, mirar, ver, identificar, luego describir, aplicar el conocimiento
matematico y especialmente de la geometria.

En su diccionario, la Real Academia Espafiola (RAE), aclara la diferencia entre los verbos "ver"
y "mirar”. Segin la RAE, "mirar" implica dirigir la vista a algo, mientras que "ver" es percibir algo
con los ojos. Ambos verbos no tienen el mismo significado. Mirar es una accion fisica que hacemos
con nuestro cuerpo, mientras que ver es algo que ocurre en nuestra mente.

3. Metodologia

Este trabajo se construye desde una intencion reflexiva y propositiva, en la que la mirada del
docente se convierte en eje articulador entre la geometria, la cultura visual y el entorno urbano.
No se trata de una investigacién empirica tradicional, sino de una exploracién pedagégica que
entrelaza teoria, imagen y experiencia educativa para abrir caminos posibles en la ensefianza de
la matematica.

El proceso comenz6 con una revisidn de literatura especializada en educacién matematica,
pensamiento geométrico y cultura visual, seleccionando textos que permitieran dialogar con la
propuesta desde una perspectiva critica y situada. Esta revisién no se limit6 a sistematizar
conceptos, sino que buscdé reconocer voces que inspiran una ensefianza mas sensible,
contextualizada y visualmente alfabetizada.

Posteriormente, se realiz6 una curaduria de imagenes arquitecténicas de la ciudad de
Guayaquil, elegidas por su valor patrimonial, riqueza geométrica y capacidad evocadora. Estas
imagenes —la Casa del Dr. Leopoldo Izquieta Pérez, el Palacio de Cristal y el Edificio La
Previsora— fueron tratadas como textos visuales que permiten leer la ciudad desde la geometria,
y pensar la geometria desde la ciudad.

A partir de estas imagenes se disefié una secuencia didactica que propone un itinerario urbano
real, complementado con una proyecciéon tecnolégica que invita a construir recorridos
interactivos mediante herramientas digitales. Esta propuesta no busca ofrecer una receta
metodoldgica, sino una invitacidn abierta a resignificar el entorno como espacio pedagdgico,
donde la geometria se revela en fachadas, formas y recorridos cotidianos.

3.1. Aspectos organizativos de la propuesta diddctica

Atendiendo a los criterios expuestos por Hernandez (2017) y Blazquez (1994), tal como se
recogen en el articulo de Escobar et al. (2025) en Visual Review, esta propuesta didactica
considera los siguientes elementos estructurales que orientan su disefio y aplicacidon:
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- Escenarios de aprendizaje: La ciudad de Guayaquil se concibe como un aula expandida,
donde las edificaciones patrimoniales y modernas se convierten en recursos vivos para trabajar
contenidos geométricos en forma significativa.

- Procedimientos: El desarrollo metodolégico incluye la observacién guiada de imagenes, el
analisis de formas geométricas presentes en las fachadas, la elaboracién de una bitacora visual, y
la construccién de un itinerario urbano presencial o virtual.

- Métodos y medios didacticos: Se utilizan recursos visuales arquitectonicos, herramientas
digitales como mapas interactivos y plataformas colaborativas, ademas de estrategias didacticas
de exploracidn estética, contextualizacién matematica y sensibilizacién docente.

Sujetos participantes: La propuesta esta dirigida a estudiantes de nivel medio y a docentes que
acompanan procesos educativos en matematica, especialmente en contextos urbanos
latinoamericanos con riqueza arquitecténica.

Uso de cédigos visuales inherentes al medio: Las imagenes arquitectonicas se interpretan como
textos visuales que, mediante sus formas, simetrias y estructuras, permiten la lectura matematica
del entorno y fomentan la alfabetizacién visual.

Contextos metodolégicos en funcién de los objetivos: Se prioriza una metodologia flexible,
situada y adaptada al analisis visual como via para el desarrollo del pensamiento geométrico, en
coherencia con los objetivos formativos del articulo.

Concrecion de los destinatarios: El itinerario estd pensado para estudiantes y docentes que
habitan o trabajan en ciudades como Guayaquil, pero con posibilidad de adaptacién a otros
entornos urbanos que compartan rasgos geométrico-culturales.

Mediacién docente: El rol del docente se reconoce como el de un mediador cultural que facilita
la conexién entre el conocimiento formal de la geometria y la experiencia estética del entorno,
promoviendo aprendizajes sensibles y contextualizados.

4. Resultados

La ensefianza de la geometria puede trascender los limites del aula cuando el docente desarrolla
una mirada visual sensible y critica hacia su entorno. En este sentido, el espacio urbano se
convierte en un recurso pedagogico vivo, donde las fachadas, estructuras y formas arquitectonicas
dialogan con los conceptos matematicos.

Al incorporar imagenes del entorno —como las edificaciones emblematicas de Guayaquil— se
potencia la percepcidn espacial, la discriminacién visual y la comprensiéon de las formas
geométricas en contextos reales.

4.1. Mirar y ver: las bondades de la ciudad de Guayaquil para aprender geometria
desde su arquitectura

Guayaquil, ciudad ecuatoriana de gran notoriedad, tiene ejemplos en sus espacios publicos de esas
construcciones antiguas y modernas a las que Sorando (2009) aludia. Es el caso, por ejemplo,
dentro del estilo Art. Nouveau, la fachada de la casa de Dr. Leopoldo Izquieta Pérez.

No resulta de interés en esta comunicacion hacer referencia al estilo arquitecténico ni a sus
formas procedentes, (aunque la tematica es igualmente interesante y cultural, desde la
perspectiva artistica, pero seria practicamente otra comunicacién). Interesa, sobre todo,
observar, mirar, ver, identificar, ;cuadntas formas geométricas se aprecian en esa fachada?

Esta fachada constituye un elemento arquitecténico del estilo Art Nouveau que permite
identificar figuras geométricas como arcos, dvalos, espirales y simetrias radiales. Esta imagen
puede ser utilizada por el docente como detonante visual para trabajar la percepcion figura-fondo,
la memoria visual y la relacion entre arte y geometria.
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Cultura Visual como Estrategia de Ensefianza de la Geometria Contemporanea:

Figura 1. Fachada de la casa de Dr. Leopoldo Izquieta Pérez.

Fuente: (Foto cortesia Guayaquil: Tradiciones y costumbres de mi tierra, Facebook)
Link de referencia: https://www.facebook.com/Guayaquil2020/photos/a.398990884287895/

Se muestra una estructura modular que incorpora formas repetitivas como rectangulos,
triangulos y trapecios en su disefio. Representa un recurso visual 1til para fomentar la diferencia
visual, la constancia perceptual y el analisis de patrones espaciales en el aula.

Figura 2. Palacio de Cristal (1907) frente al rio Guayas en Guayaquil, Ecuador.

.

Fuente: https://es.pinterest.com/pin/254312710200871828/

Este edificio representa el Guayaquil contemporaneo, portador de una arquitectura moderna
de los afios 90, con lineas rectas, volumen prismatico y gran altura. Desde la perspectiva
didactica resulta excelente para trabajar formas tridimensionales, proporciones, verticalidad y
escala.

Este edificio moderno introduce la geometria vertical, prismdtica y contemporanea que
también habita el espacio cotidiano. Es una manera poderosa de percibir que la geometria esta
en todo, en el pasado, en el presente y en lo que soflamos construir.

Figura 3. Edificio La Previsora. Avenida 9 de octubre y Avenida malecén Simén Bolivar.

=

Fuente: https://es.pinterest.com/pin/435090014017134063/
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El conjunto de imagenes que se ha presentado en esta parte de la comunicacidn ha pretendido
sensibilizar al docente sobre el potencial educativo de la arquitectura urbana como recurso
didactico para el desarrollo del pensamiento geométrico. Al observar fachadas patrimoniales
como estas, se abren otros caminos para integrar la matematica con la historia, la estética y la
identidad cultural del entorno.

4.2. La propuesta: secuencia diddctica - itinerario diddctico real e itinerario
geomeétrico virtual

Seguidamente se ofrece una propuesta organizada en forma de secuencia didactica, acompanada
de una idea de itinerario didactico real, que invita al docente a reconocerse como mediador
cultural, capaz de transformar la ciudad en un laboratorio visual para el desarrollo del
pensamiento geométrico. Pero para estar a tono con la contemporaneidad tecnolégica que
caracteriza al siglo XXI, la comunicacion termina ofreciendo un itinerario geométrico virtual.

4.2.1. Propuesta de idea de secuencia diddctica: “Ruta geométrica por Guayaquil”

- Titulo: Descubriendo la geometria en la ciudad: una ruta visual por Guayaquil

- Nivel sugerido: Educacién basica superior o formacién docente

- Objetivo de la secuencia: Fomentar el desarrollo del pensamiento geométrico a través de la
observacion, andlisis y representacién de formas geométricas presentes en edificaciones
emblematicas de Guayaquil.

Etapas sugeridas:

- Activacién de saberes previos

- Conversatorio: ;Donde vemos geometria en nuestra ciudad?

- Muestrade imagenes de edificios (Casa Art Nouveau, Palacio de Cristal, Edificio La Previsora).

- Exploracidn visual guiada

- Andlisis de imagenes en aula: identificacién de figuras, simetrias, patrones.

- Introduccion de conceptos geométricos vinculados (poligonos, cuerpos, simetria axial, etc.).

4.2.2. Propuesta de Itinerario diddctico urbano (real)

Para hacer referencia al concepto de itinerario didactico se acude a Lara y Lopes (2023), quienes
los caracterizan como instrumentos pedagoégicos de larga presencia en los curriculos escolares.
Forman parte de una tradicién escolar presente en sistemas escolares de diferentes paises.
Didacticamente resultan innovadores por las diferentes formas que pueden adoptar y contienen
un inmenso poder motivacional, de comprobada capacidad para promover aprendizajes valiosos
a los estudiantes.

Se entienden como actividades realizadas fuera del ambiente escolar, para colocar a los
estudiantes en contacto directo con cierta realidad, rural o urbana, que se desea estudiar. Tienen
la pretensiéon de proporcionar a los estudiantes la apropiacion de valores, habilidades y
conocimientos curriculares que dificilmente conseguirian acceder a través de las tradicionales
actividades del aula. Durante su realizacién los estudiantes adoptan una postura activa,
participativa y significativa, cuando comienzan a comprender un determinado contenido mas alla
de las experiencias cotidianas.

El itinerario didactico de recorrido urbano puede convertirse en un recurso excepcional de
apoyo para los profesores que actdan en los diversos niveles de ensefianza al trabajar con la
ciudad para alcanzar los objetivos especificos de aprendizaje y sobre todo la relacion de
pertenencia de los estudiantes con su espacio de vida.

La propuesta de itinerario que se presenta a continuacién contempla los espacios urbanos
edificados pertenecientes a la ciudad de Guayaquil, que antes han sido presentados en forma de
imagenes.

- Visita a tres puntos clave:

- Casa del Dr. Izquieta Pérez (ornamentacién Art Nouveau y curvas)
- Palacio de Cristal (modularidad y repeticion)
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- La Previsora (formas prismaticas y proporcién)

- Registro fotografico o bocetos de campo.

- Produccion creativa

- Elaboraciéon de un “Mapa geométrico de Guayaquil” con las formas identificadas.

- Redaccion de una bitacora visual con reflexiones sobre lo observado.

- Cierrey reflexion
- ;Coémo cambia nuestra forma de ver la ciudad después de este recorrido?
- ¢Qué otras disciplinas podrian integrarse a esta experiencia?

4.3. La propuesta del uso de tecnologia y cultura visual: hacia una ensefianza
geométrica contempordnea

En un mundo profundamente mediado por lo visual y lo digital, la incorporacién de tecnologias
como los dispositivos méviles, la realidad aumentada, los recorridos virtuales o las aplicaciones
de geometria dinamica permite ampliar las posibilidades de exploraciéon del entorno urbano.

Queda a partir de este espacio de la comunicacién la exhortacion a los docentes para que
utilicen herramientas como Google Earth, GeoGebra, o plataformas de mapeo interactivo, para
acompafar a sus estudiantes en la creacién de itinerarios geométricos digitales, galerias virtuales
de fachadas arquitecténicas o incluso reinterpretaciones visuales de edificios mediante el trazado
de sus formas.

Asi, la enseflanza de la geometria, apoyada en la cultura visual y tecnolégica, no solo desarrolla
habilidades cognitivas, sino también competencias para habitar el mundo de manera critica,
creativa y conectada.

4.3.1. Propuesta de extension tecnolégica: Mapa interactivo de Geometria Urbana
Nombre sugerido: “Geometria en mi ciudad: una ruta visual de Guayaquil”
- (Qué es? Una propuesta de recurso digital interactivo donde docentes y estudiantes
puedan:
- Visualizar puntos arquitectdnicos clave en un mapa geolocalizado.
- Cargar o acceder a fotos de fachadas con comentarios geométricos.
- Dibujar sobre las imagenes (identificando figuras, simetrias, etc.)
- Compartir pequenas reflexiones o bitacoras visuales del recorrido
- Herramientas posibles para desarrollarlo:
- Google My Maps: para marcar ubicaciones con descripciones e imagenes
- Padlet o Genially: para crear una galeria interactiva con anotaciones
- GeoGebra: para reproducir figuras geométricas observadas in situ

Finalmente, incorporar la tecnologia como aliada de la cultura visual permite abrir nuevas
rutas pedagogicas donde lo urbano, lo geométrico y lo digital se entrelazan. Un “itinerario
geométrico de Guayaquil” puede convertirse en un mapa interactivo colaborativo, un repositorio
visual comentado o incluso en una experiencia gamificada que conecte a estudiantes con su ciudad
desde una perspectiva matematica. Asi, la ensefianza de la geometria abraza el siglo XXI con
mirada critica, sensible... y conectada.

5. Discusion

La propuesta presentada demuestra que la ensefianza de la geometria puede enriquecerse
sustancialmente cuando se vincula con el entorno visual del estudiante y del docente. Sensibilizar
la mirada hacia la arquitectura urbana —como se ilustra mediante el andlisis de tres edificaciones
representativas de Guayaquil— permite no solo desarrollar habilidades del pensamiento
geométrico, sino también integrar dimensiones culturales, estéticas y afectivas en el proceso
educativo. Esta mirada integradora no pretende reemplazar enfoques tradicionales, sino
complementarlos mediante estrategias mas significativas, contextualizadas y vinculadas con la
experiencia cotidiana.
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Asimismo, la inclusién de una extensidn tecnoldgica en forma de itinerario interactivo permite
proyectar esta propuesta hacia escenarios digitales del siglo XXI, abriendo caminos hacia practicas
mas inclusivas y motivadoras.

Este tipo de experiencias promueve una alfabetizacion visual critica y un rol docente mas
activo como mediador cultural. Sin embargo, la implementacién efectiva de estas estrategias
requiere formacidon docente continua, acceso a recursos digitales adecuados y una voluntad
institucional de transformar los marcos tradicionales de ensefianza. Por tanto, este trabajo se
posiciona no como una solucidén cerrada, sino como un punto de partida para nuevas
investigaciones y practicas que reconozcan en la ciudad un aula posible y viva.

6. Conclusiones

La ensefianza de la geometria, tradicionalmente abordada desde una perspectiva abstracta y
descontextualizada, encuentra en la cultura visual como estrategia para visualizar el entorno
urbano, una oportunidad para renovarse pedagdgicamente.

La finalidad del articulo consistié en sensibilizar a los docentes sobre el potencial didactico de
la ciudad, en particular de Guayaquil, como escenario vivo donde las formas geométricas cobran
sentido, historia y emocién, como parte de la realidad cotidiana de los estudiantes.

A través del analisis de edificaciones emblematicas —como la Casa del Dr. Leopoldo Izquieta
Pérez, el Palacio de Cristal y el edificio La Previsora— se ha mostrado cémo es posible desarrollar
habilidades del pensamiento geométrico en los estudiantes mediante una observacion guiada que
integre lo estético, lo espacial y lo cultural. Estas construcciones no solo representan estilos
arquitectonicos diversos, sino que también permiten despertar en el docente una mirada critica y
creativa sobre su entorno cotidiano.

Elitinerario didactico propuesto, en formato real o digital, evidencia que la geometria no reside
unicamente en los libros o en las pizarras, sino que habita las calles, las fachadas y las siluetas de
nuestras ciudades. Incorporar tecnologias como mapas interactivos, recorridos virtuales o
plataformas visuales colaborativas, abre la posibilidad de conectar lo local con lo global, lo
tangible con lo simbdlico, lo tradicional con lo contemporaneo.

Finalmente, esta propuesta no busca entregar una receta cerrada, sino una invitacién abierta a
repensar la ensenanza de la geometria desde una mirada mas sensible, situada y visualmente
alfabetizada. Porque cuando el docente cambia su forma de mirar, cambia también la forma en
que enseia... y, en consecuencia, logra una transformacién de la manera en que sus estudiantes
aprenden a ver el mundo.
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