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ABSTRACT

The present research shows the results obtained, in relation to the academic per-

ICT formance and motivation variables, from an educational programme based on the

Art education use of ICT. A quasi-experimental study is proposed, adopting a "pre-test- post-test-

Secondary Education recall test" design with a control group using manual procedures and an experi-

Motivation mental group using ICT tools.

Academic performance To measure the variables, we used two validated questionnaires, a checklist and a

Digital Natives rubric agreed by a committee of experts. The results reveal that the implementa-
tion of an ICT methodology in the classroom does not lead to an improvement in
performance or an increase in student motivation.

PALABRAS CLAVE RESUMEN

Aprendizaje visual
TIC

La presente investigacion muestra los resultados obtenidos, en relacién a las
variables rendimiento académico y motivacién, de un programa educativo basado

Educacidn Artistica en el empleo de las TIC. Se propone un estudio cuasi-experimental, adoptando
Educacién Secundaria un disefio “pre test-pos test-test recuerdo” con un grupo control que recurre a
Motivacién procedimientos manuales y un grupo experimental que emplea herramientas TIC.

Rendimiento Académico Para medir las variables se emplearon; dos cuestionarios validados, una lista de
Nativos Digitales cotejo y una rubrica consensuada por comité de expertos. Los resultados revelan

que la implementacién de metodologias TIC no supone mejora en el rendimiento ni
aumento en la motivacién del alumnado.
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1. Introduccion

habitualmente algiin dispositivo electrénico; moévil, tableta u ordenador, para la docencia. El alumnado
manipula imagenes, videos y textos. Hace uso de las redes sociales, de programas de edicién y maquetacién
y recurre a internet para resolver dudas o estudiar. Es innegable que los adolescentes de hoy dia han nacido en
una época de grandes avances tecnoldgicos que han modificado la manera de concebir la escuela, la docencia
y el proceso ensefianza/aprendizaje. A pesar de que este es un hecho asumido por la mayoria de los agentes
implicados, en casi la totalidad de los centros educativos la metodologia de trabajo no se ha adaptado a esta nueva
situacion.
Esta investigacion busca conocer los intereses reales del alumnado, su percepcion sobre el empleo de las TIC y
lo que su uso influye en la motivacion y el rendimiento en el desempefio de proyectos en el area de plastica.

E n la actualidad la mayoria de los centros de educacion secundaria de Galicia (Espafia) dispone y emplea

2. Marco teorico

2.1. ;Nativos digitales?

La realidad actual impone el empleo de las TIC e internet como medio de adquisicién de conocimientos frente
a las metodologias tradicionales. A menudo se considera que el alumnado de primaria y secundaria no precisa
de ningun tipo de instruccion para emplear los medios electronicos y digitales. Este argumento suele ampararse
en el hecho de que son la generaciéon de “nativos digitales” que utilizan constantemente las tecnologias de la
informacién y dominan las habilidades digitales basicas (Prensky, 2001).

Sin embargo, esta afirmacion esta siendo puesta actualmente en cuestion por sobrevalorar las habilidades
digitales del estudiantado (Bennet, Matone & Kervin, 2008; Bennet & Maton, 2010). Es complejo asegurar que
existe una generacion de nativos digitales competentes tecnolégicamente (Boyd, 2014) si pretendemos que todas
las caracteristicas que definen dicha expresion se cumplan, es decir, que todos los sujetos nacidos después de la
llegada del ordenador tengan las mismas competencias en su empleo. Autores como John Palfrey y Urs Gasser
(2008) (codirectores do Grupo de Investigacion Internacional Digital Natives) consideran que no todos los jévenes
comprendidos en el marco de edad que engloba la denominacion de Mark Prensky pueden considerarse nativos
digitales. Para serlo es preciso compartir una cultura global que no viene dada por la edad sino por la experiencia
en el uso de las tecnologias de la informaciéon y comunicacién y el impacto de estas en sus vidas. De hecho, sefialan
que aquellos no nacidos en el marco digital pueden llegar a alcanzar una capacitacién equiparable a la de sus
homologos mas jovenes.

Son muchos los que hablan del acceso a las TIC por parte de la generacion de nativos digitales y de como
estos hacen uso de las mismas en los procesos de ensefianza/aprendizaje. Es impensable que un estudiante
no tenga acceso, hoy dia, a las TIC. “Es inviable educar a la generaciéon NET sin el uso de las tecnologias que
los unen y marcan como una generacion” (Ferreiro, 2006, p.82). En todo caso pueden establecerse una seria
de caracteristicas claras para definir a los nativos digitales; el dominio de los medios de produccion digital, el
aprovechamiento de las tecnologias para incrementar su capacidad creativa, que su capacidad de difusion y
conocimiento creativo se manifiesta desde la globalidad, el empleo de la red con tendencia a socializar y que
sus técnicas de aprendizaje se desarrollan a través de la red y con ella. Lo digitales es de vital importancia para
ellos, necesita sentirse comunicados, progresan a través de la exploraciéon y presentan una gran capacidad de
actualizacion constante. Podemos definirlos como personas que emplean la informaciéon de forma rapida en
paralelo y multitarea, prefiriendo la red como fuente de informacién veraz. Prefieren los graficos al texto y precisan
de una gratificacién instantanea con recompensas frecuentes. Un nativo digital se caracteriza culturalmente por
su forma de interaccion con la informacion y con otros sean individuos y/o colectivos (Freire, 2007).

2.2. TIC en la educacién secundaria y la importancia de la alfabetizacion digital.

El progreso tecnoldgico en las ultimas décadas y su impacto en la vida cotidiana ha provocado un nuevo enfoque
en las metodologias ensefianza/aprendizaje en las aulas, permitiendo la incorporacion de las TIC. En lineas
generales podriamos decir que las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién son aquellas que
giran en torno a tres medios basicos; la informatica, la microelectrénica y las telecomunicaciones; pero giran no
s6lo de forma aislada, sino de manera interactiva e interconectada, lo que permite alcanzar nuevas realidades
comunicativas (Cabero, 2015;9-198). Estas, abren un nuevo panorama ante el que los docentes deben reflexionar
sobre algunas de sus creencias y modelos de desempefio y proponer un proceso enseflanza/aprendizaje eficaz
y enriquecedor para el alumnado (Echenique, 2012). Durante afios la educacién ha sido capaz de ajustarse a las
circunstancias sociales que la rodeaban, fijando nuevos objetivos y desarrollando nuevas estrategias (Bauman,
2007). Sin embargo, no basta ahora con modificar las estructuras, sino que se requiere un cambio de paradigma
en el que encajen nuevos procesos y maneras de acceder al conocimiento que permitan preparar a las actuales
generaciones para un mundo dominado por la informacidén. No es suficiente ya retener la informacidn. Es preciso
estimular la capacidad de reformular la realidad aportando soluciones creativas e innovadoras a los problemas,
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sabiendo desenvolverse en unos sistemas tan complejos y dindmicos como aquellos en los que les toca y tocara
moverse (Cabero, 2015). La tarea docente lleva implicito el uso y conocimiento de los contenidos educativos
digitales. La incorporacién a las aulas de los mismos, haran de dicho espacio y de la metodologia empleada un
conjunto dindmico, abierto, conectado, flexible, participativo y motivador para el alumnado.

2.3 TIC en la educacion artistica

En cuanto al empleo de las TIC en el ambito de la educacidn artistica nos encontramos con una problematica
que nos hace reflexionar sobre la importancia de la alfabetizacién digital como competencia a adquirir por el
alumnado.

Recientemente la irrupcién del ordenador y los recursos digitales en un ambito tradicionalmente reservado
a los procesos de manufactura ha supuesto un revulsivo de gran impacto. Desde un punto de vista creativo la
historia de la tecnologia digital aplicada a la imagen es relativamente reciente y su ritmo de expansion y evoluciéon
ha sido feroz.

Si bien esta asumido lo indispensable que son los ordenadores en todo tipo de actividades y sistemas, su
uso y abuso sigue estando caracterizado por sus aparentemente ilimitadas posibilidades, que hacen imponerse
la creencia de que los jovenes no precisan que nadie los instruya. Si quieren aprender algo, acuden a internet
(Gerver, 2012). Este hecho afecta en gran medida a la docencia artistica y hace necesaria una reflexion sobre las
consecuencias que el fendmeno informatico desencadena.

El alumnado rodeado de imagenes digitales recibe una vision de la realidad que no tiene que seleccionar
ni interpretar. Que consume sin mas y acaba por reproducir cumpliendo asi con un sistema cada vez mas
homogeneizado y determinista. A esto no se le pude llamar alfabetizacion visual/digital definida como capacidad
para entender e interpretar un sistema de signos visuales y crear desde ese conocimiento. Este proceso conduce
a un mecanismo de produccién mimética de las imagenes descargadas de sentido en el sistema acritico de
reproduccion y manipulacién. Se hace necesario revisar este proceso para eliminar posibles intrusiones
funcionales entre la mente creativay el medio tecnolégico. Es conveniente que el alumnado desarrolle una practica
continuada del ejercicio de vision a través del dibujo y otros procesos manuales como método para la adquisicion,
documentacion y analisis de impresiones sensoriales que deben expandir el vocabulario y el lenguaje visual.

En el otro extremo de la balanza los recursos tradicionales, los procesos de concepcion y proyecto requieren
de un tiempo y unas metodologias mas dilatadas.

Si bien consideramos las ventajas de la desmaterializacién de estos procesos y el ahorro de tiempo que supone
para el alumnado trabajar con mas fluidez, también es cierto que esa obsesion por acortar fases obstaculiza la
necesidad fundamental de llevar a cabo ciertas reflexiones previas y simultaneas necesarias en los procesos de
diseno y creacién plastico/visual. Un ordenador puede producir una imagen, pero esta estaria vacia de contenido
significante si no es precedida y acompafiada de un proceso de conceptualizacion. En “el pensamiento visual”
Rudolph Arheim (1971) respondia asi a una pregunta clave, ;en qué consiste pues, la diferencia entre un ordenador
y un ser inteligente?. En que se puede hacer que un ordenador vea, pero no que perciba”.

Como parte de la sociedad global y funcional en la red de la actualidad (Gerver, 2012) un alumno no formado
de manera integral nunca podra crear productos culturales sino desechos y sélo contribuira a la progresiva
contaminacion material de su entorno, asi como a la progresiva des-alfabetizacion visual del conjunto de la
sociedad y a su desculturizacion.

2.4 TICy su efecto motivador

La implantacion del empleo de las TIC supone para el profesorado la apertura de un nuevo campo de trabajo a
nivel conceptual y metodolégico. La introduccion del ordenador en el aula estd evidenciando nuevas formas de
trabajo al tratarse de un recurso de gran versatilidad (Ortega, 2013, p. 86). Aprender cualquier disciplina con el
soporte de un ordenador produce disfrute en el alumnado y es percibida por este como importante, entendiendo
asi el hecho de que en las TIC se focalicen algunos aspectos relacionados con la motivacién; la necesidad de
exploracion (conocer lo desconocido), de manipulacién (operar en el entorno y crear cambios), de actividad, de
estimulacién y de conocimiento (Huertas, 2010, p.114).

El cuerpo docente, a su vez, reconoce que el hecho de que el alumnado no tenga interés o no este motivado para
realizar determinados aprendizajes incide negativamente en el logro de los objetivos propuestos. Este hecho,
sumado al desconocimiento de cudles son las variables motivacionales que influyen en el aprendizaje, puede
incidir sobre la realidad de que los docentes no trabajen aspectos relacionados con la motivacién ni consideren
su influencia en el proceso de construccién de construccién del alumnado (Rinaudo, Chiecher e Donolo, 2003).

En oposiciéon a esa manera de trabajar, seria relevante ofrecer al profesorado formacién acerca de como
emplear de forma adecuada las TIC como ingrediente motivador en el proceso enseflanza/aprendizaje. Para esto
es preciso la integracion total de las mismas en el aula y en los objetivos generales de las materias.
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3. Objetivos

El objetivo de la presente propuesta de investigaciéon es analizar el efecto sobre la motivacién y el rendimiento
académico de un programa didactico basado en el empleo de las TIC en la materia de Educaciéon Plastica, Visual y
Audiovisual en tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria.

Vinculados a este objetivo general se proponen una serie de objetivos especificos;

- Confirmar si existen diferencias significativas en la adquisicién de conocimiento comparando un grupo de
alumnado formado con metodologia tradicional y otro grupo formado empleando metodologia basada en el uso
de las TIC.

- Comprobar si existen diferencias significativas en la motivacién comparando un grupo de alumnado formado
con metodologia tradicional y otro grupo formado empleando metodologia basada en el uso de las TIC.

- Establecer si existen diferencias significativas en la retenciéon del conocimiento comparando un grupo de
alumnado formado con metodologia tradicional y otro grupo formado empleando metodologia basada en el uso
de las TIC.

- Certificar si existen variaciones relevantes en la calidad de la elaboracién objetual especifica (flipbook o
folioscopio) comparando las producciones de un grupo de alumnado formado con metodologia tradicional y otro
grupo formado empleando metodologia basada en el uso de las TIC.

4. Metodologia

4.1. Diserio de la investigacion

Se propone un estudio cuasiexperimental adoptando un disefio “pre test-post test-test recuerdo” con un grupo
experimental y un grupo control con el fin de medir dos variables; rendimiento y motivacién. Ambos grupos
siguen una misma programacion, pero, en el grupo experimental (ETIC) se planean las tareas recurriendo
de forma sistemadtica al empleo de las TIC mientras que en el grupo control (ET) se emplea una metodologia
expositiva tradicional.

Se realiz6 una evaluacion inicial (pre test) a toda la muestra, seguida de un periodo de intervencién de 2
semanas. Tras la formacion se procedid a reevaluar al alumnado (pos test) empleando los mismos instrumentos
utilizados para el diagndstico inicial. Transcurrido un periodo de tres semanas se realiz6 una nueva evaluacién
(test recuerdo) para medir la retencion de contenidos empleando de nuevo los mismos instrumentos del pre test
y el pos test.

Por otra parte, se efectud una evaluacion cualitativa del objeto/producto final realizado por el alumnado, un
flipbook o folioscopio entendido como un libro de pequefio tamafio compuesto por una secuencia de imagenes que
varian de forma gradual, pagina a pagina, para que con el paso de las hojas se genere sensacion de movimiento,
simulando una animacién de mayor o menor duracion en funcion del nimero de paginas que tenga el mismo. Se
evalu6 mediante una rubrica validada por un comité de expertos.

4.2. Muestra

Se contd con una muestra no probabilistica intencional. La investigacion se llevé a cabo en un centro publico
integrado de la provincia de Pontevedra, con un total de 41 alumnas y alumnos de tercer curso de la ESO divididos
en dos grupos; 22 alumnos/as en el grupo ETIC (experimental) y 19 alumnos/as en el grupo ET (control). Se
evaluaron en ambos las variables; rendimiento y motivacion.

4.3. Instrumentos de recogida de datos

Para el desarrollo de esta Investigacion fueron empleados cuatro instrumentos de recogida de datos:

Para la mediacion de la motivacién, andlisis cuantitativo, se empled el “Cuestionario de motivacién del
alumnado hacia el uso de las TIC” (Huertas, A. y Pantoja, A. 2016). Consta de 27 preguntas cerradas y 2 preguntas
abiertas y fue sometido a un proceso de validaciéon de contenido realizado por un grupo de expertos. Ha sido
también validado el constructo mediante un analisis factorial. La fiabilidad del cuestionario a nivel global tiene
un coeficiente alfa de Cronbach (a) de 0.85

Para la medicién del rendimiento académico fueron empleados dos instrumentos; una rubrica de evaluacion,
analisis cualitativo y una prueba objetiva de contenidos de la materia, analisis cuantitativo.

La rubrica de evaluacion fue validada por un comité de expertos que analizaron la representatividad de los
items en relacion a las areas de contenido y ala relevancia de los objetivos a medir. Se ha aplicado el método Delphi
con un grupo homogéneo de 12 expertos con el objetivo conseguir que la informacién obtenida sea representativa.
El panel esta compuesto por profesionales reconocidos y relevantes en el tema de investigacion seleccionados
por su experiencia en el dmbito de estudio y su desarrollo profesional en el contexto educativo. Todos han
mostrado su interés en el proyecto y su disposicion a acepar el compromiso de revisar los materiales remitidos.
Se han organizado dos rondas de revisién, una inicial con preguntas abiertas que aportan una informaciéon mas
rica y valiosa, y a partir de ella y tras un andlisis de contenido, se han formulado los enunciados de la segunda
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ronda. Después de esta ronda se considera que puede darse por finalizado el proceso al alcanzar el consenso y la
estabilidad del panel, dado que las estimaciones individuales convergen en mas del 80% y la opinién de los/as
expertos/as no varia significativamente con respecto a la ronda anterior.

Las rubricas son herramientas cualitativas que reducen el juicio valorativo a la eleccién de un grado de
cumplimiento de cierta calidad en una escala, con datos que resultan de la apreciacion de la calidad, no del
“cuanto” sino del “como” (Raposo & Martinez, 2011) y (Mertler, 2000). El instrumento se compone de 5 categorias
(coherencia narrativa de la secuencia, dominio del procedimiento, creatividad y originalidad, presentacién final
del objeto, actitud y colaboracién) divididas cada una de ellas en 4 niveles de desempefio puntuados entre 0,5y 2.
Fue disenada teniendo en cuenta los bloques de contenidos definidos por la administracion en el curriculo de 32
de la ESO para la materia que nos compete.

La prueba objetiva de contenidos de la materia planteada, analiza si existe mejora en el rendimiento
académico del alumnado de ambos grupos de estudio para poder valorar los resultados de forma comparada.
Este instrumento ha sido disefiado y validado por un comité de expertos, compuesto por especialistas del area
en docencia de secundaria y con un procedimiento parejo al empleado en la validacion de la rubrica. Consta de
17 preguntas de respuesta multiple, establecidas teniendo en cuenta los bloques de contenidos definidos por la
administracion en el curriculo de educacion plastica, visual y audiovisual para 3¢ curso de la ESO.

Como método de recogida de datos complementario se ha empleado la observacion sistematica recogida en un
cuaderno de incidencias que clasifica lo observado en dos categorias “actitudes” y “procedimientos”. Este proceso
de observacion comienza en el momento en que se propone la actividad al alumnado y acaba con la recogida de
datos.

5. Propuesta didactica

Se disefia una actividad para ser implementada con dos grupos de alumnado de tercer curso de la ESO de un CPI
de la provincia de Pontevedra. Un total de 41 alumnas/os. El hilo conductor de la propuesta son las ilusiones
Opticas, recogidas en el curriculo oficial de tercero de la ESO en el segundo bloque de contenido (B 2.3.). Partiendo
del mismo se disefi6 una actividad pensada para ser llevada a cabo empleando dos medios; el digital (grupo ETIC)
y el manual (grupo ET).

5.1. Contenido

Como ya se ha mencionado, los contenidos de los que se parte para el disefio de la actividad, engloban la tematica
de las ilusiones 6pticas, enfocadas en los siguientes contenidos especificos: Las ilusiones dpticas y los principios
de la Gestalt, Percepcion visual y procesos perceptivos e Imagen en movimiento: posibilidades expresivas.

5.2. Temporalizacion

La intervencion se desarrolla alo largo de dos semanas en cuatro sesiones estructuradas como pasamos a detallar:

Primera sesion - El grupo experimental inicia esta primera sesion resolviendo dos test; “Test de conocimientos
y competencias basicas de la materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual” (pre test) y “Cuestionario de
motivacion en el alumnado hacia el uso de las TIC”, que responderan mediante la herramienta multimedia
Kahoot'. A continuacion, se procede se procede a la proyeccién de una presentacion visual en la que se exponen
los contenidos correspondientes al tema a tratar, ilusiones dpticas, al final de la que se propone una actividad el
grupo. Toda la informacidn relativa a la sesién y la propuesta de tarea queda recogida en la plataforma digital
Classroom.

El grupo control realiza los mismos test que el grupo experimental, pero de forma manuscrita y al acabarlos
recibe la misma formacién, pero la propuesta de tarea sera a realizar de forma manual, frente a la propuesta
digital planteada al grupo experimental.

Segunda sesion - El grupo experimental procede a organizar las parejas de trabajo en funcion de la disposicién
del alumnado en el aula y se inicia una dindmica gamificada para la eleccion del tema que cada uno del grupo
desarrollara en su propuesta de flipbook. En la segunda parte de la sesion se introduce una formacion técnica de
manejo del programa de software libre (GIMP) que el alumnado empleara en la produccion digital de la tarea.

En el grupo control se organiza también al alumnado en parejas para abordar la tarea. Como el alumnado de
este grupo trabajara con procedimientos de manipulaciéon que pueden ser controlados por el profesorado de
forma simultanea a su realizacidn, se inicia ya la fase de bocetado previo.

Tercera sesion - Tanto en el grupo experimental como en el grupo control el alumnado trabaja de manera
auténoma y por parejas durante la sesidn completa en la realizacion de la secuencia que dara lugar a la animacidn.
El profesorado resuelve las dudas relativas a la narrativa visual o la coherencia de las imagenes. También se
resuelven las dudas técnicas en el caso del grupo experimental en relacién al uso del programa de edicién y en el

1 Kahoot! es una plataforma gratuita que permite la creacién de cuestionarios de evaluacion. Esta aplicacién se engloba dentro del aprendizaje
moévil electrénico (M-learning en inglés) y de la ludificacién (Gamification en inglés), permitiendo al alumnado aprender por medio del juego pero fuera
de un contexto lidico. La idea es que el alumno aprenda jugando dentro del aula para que la experiencia de aprendizaje sea mas motivadora.
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caso del grupo control se acompaiia a alumnado en los procedimientos de manipulacién y edicién/ manufactura.
Se comprueba con el alumnado la evolucién de las propuestas

Cuarta sesién - En esta ultima sesion se da al alumnado un tiempo de 15 minutos para hacer los tultimos
retoques al material a entregar. Después, cada pareja presenta ante el resto de sus companeros su propuesta de
flipbook; producto final, tematica, titulo etc.

6. Resultados

Los resultados obtenidos fueron analizados combinando los métodos cualitativo y cuantitativo con el fin de
obtener datos mas relevantes y detallados. Por un lado, el abordaje cualitativo permite profundizar en el analisis
especifico del nivel de consecucién de los objetivos, ademas de facilitar un estudio mas pormenorizado de
los resultados especificamente ligados a la calidad plastica de las producciones. El enfoque cuantitativo, nos
arroja datos que permiten demostrar empiricamente si las diferencias en los resultados de ambos grupos son
significativas. Permite también medir la evolucién de los resultados en los diversos momentos del estudio (pre
test- post test- test recuerdo).

6.1. Analisis cualitativo

La intervencion se lleva a cabo en el aula con los dos grupos ya propuestos; el ETIC como grupo experimental
y por tanto, empleando as TIC, en el que durante 4 sesiones trabajaron 11 parejas de alumnos/as y el ET como
grupo control que emplea una metodologia tradicional y en el que trabajaran 9 parejas de alumnas/os.

Alacabar el periodo asignado ala actividad todos los grupos entregaron su flipbook que fue evaluado empleando
una rubrica de la que se obtuvieron los siguientes resultados.

Figura 1. Detalle de las calificaciones de los grupos de estudio

6 [l Grupo ETIC
(experimental)
5
[l Grupo ET
(control)
4
3
2
1
0
Aprobado Notable Sobresaliente
5a6,5 7a8,5 9a9,5

Fuente: Elaboracion propia, 2022

Figura 2. Relacidn das calificaciones medias de cada uno de los items de la riibrica empleada

2 [l Grupo ETIC
(experimental)
1,5
W Grupo ET
(control)
1
0,5 ] -
0 -
ftem 1 ftem 2 ftem 3 ftem 4 ftem 5
Coherencia Dominio del Creatividad Presentacién Actitud y
narrativa en la procedimiento y originalidad final colaboracién
secuencia (manual o TIC) del objeto

Fuente: Elaboracion propia, 2022

En la figura 3 detallamos la calificacién media de cada uno de los items de la rubrica empleada. Comprobamos
que hay diferencia en las medias en los items 1, 3 y 4. La coherencia narrativa de la secuencia (item 1) es un
factor que se ve condicionado por la presentacion final del objeto (item 4) ya que un descriptor del mismo hace
referencia a si el producto final esta o no acabado y en el grupo experimental (ETIC) 5 de las 11 parejas obtiene
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una puntuacion de 1 al no acabar el producto final. Por otro lado, la creatividad y originalidad (item 3) refleja
cierta diferencia entre los dos grupos. Los aspectos originales y/o creativos en relacién a la produccion plastica y
el contenido, son en general repetitivos y simples en el grupo ETIC. Mientras que en el grupo control, aunque los
flipbook no destacan por ser originales las tematicas no se repiten.

Las diferencias comentadas en los tres items anteriores pueden verse directamente afectadas por el item
2, “dominio del procedimiento”, ya que el alumnado del grupo experimental (ETIC) realizé la tarea empleando
un programa informdtico con el que no estaban familiarizados lo que ralentizé de forma notable el ritmo de
desempefio en las clases. Se observé ademas que el grupo experimental mostraba poca destreza y un bajo nivel de
alfabetizacién digital. No se encontraba familiarizado con la terminologia y/o las funcionalidades de los equipos
informaticos lo cual supuso que avanzasen de forma torpe e intuitiva en la materializaciéon de sus propuestas. A
pesar de las dificultades comentadas el alumnado acabd la actividad y se mostré satisfecho ante sus compafieros de
su trabajo, sorprendido por los resultados que se podian obtener empleando equipos informaticos y reclamando
una mayor presencia de estos en el aula.

6.2. Anadlisis cuantitativo

Para comprobar la normalidad de cada una de las variables estudiadas se empleé la prueba de Saphiro Wilk,
observandose que todas ellas poseian una distribucién normal. A continuacidn, con el objetivo de comparar
las diferencias de puntuacién obtenidas en los dos instrumentos en tres momentos temporales entre el grupo
experimental (ETC) y el grupo control (ET), se emple6 una ANOVA de medidas repetidas 3x2: factor intersujeto
(pre test- post test- test recuerdo) y factor intrasujeto (ETIC vs ET. Para todos los analisis la significacion estadistica
se establecid en p<0,05. Ademas, la medida de tamafio de efecto Partial eta squared (np2) se emple6 para calcular
el efecto de la interaccion entre el tiempo y el grupo. Un efecto de np2 20,01 indica un efecto pequeio, 20,09
moderado y 20,138 indica un efecto grande.

Tabla 1. Diferencias entre ET y ETIC para las variables de conocimiento y motivacién

ET (18) ETIC (21) ANOVA
Pre Post Recuerdo Pre Post Recuerdo Tiempo Grupo Tiempo
x Grupo
Conocimiento 8,83 11,50 13,40 7,86 9,86 11,80 0,001 0,001 0,789
+ +1,76 * * (0,491) (0,007)
2,20* * 2,24* 2,39 * (0,249)
2,00 2,20
Motivacién 3,03 3,08+ 3,01 2,84 3,06 3,21 0,323 0,984 0,275
+ 0,49 + * * + (0,030) (0,001) (0,034)
0,53 - 0,65 0,64 -
0,54 0,83

Notas: ET= Ensefianza Tradicional; ETIC = Ensefianza TIC; n ?= Partial eta squared. *Diferencias significativas del ET pre
test con post test y el test recuerdo (p<0.001); # Diferencias Significativas del ETIC pre test con test recuerdo.

Fuente: Elaboracion propia, 2022

El andlisis de los resultados fue realizado partiendo de la informacién recogida por medio de los dos
cuestionarios empleados en este estudio. En la tabla 1 se presenta un andlisis de medidas repetidas ANOVA que
muestra para el factor grupo diferencias significativas entre los grupos ET y ETIC en la variable conocimiento
(p=0,01,np2=0,249).

Por otro lado, estas diferencias significativas también son variables en el factor “tiempo” (p=0,01, np2=0,001).
Se observaron diferencias significativas entre los tres momentos temporales, analizadas mediante el método de
comparacion por pares de Bonferroni. Se aprecia un aumento significativo de la media de respuestas del grupo
ET, del pre test al pos test y test recuerdo. En el grupo ETIC las diferencias se observan del pre test al test recuerdo
(p=0,01). Por ultimo, atendiendo al factor “tiempo x grupo” el analisis indica que no hay diferencias significativas
en cuanto al aprendizaje y que este se da de modo similar en ambos grupos (p=0,789, np2=0,007)
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Figura 3. Puntuacion “test de conocimientos y competencias basicas de la materia de educacion plastica, visual y
audiovisual”

17 [l Grupo ETIC
(experimental)
14
[l Grupo ET
(control)
11 / —
8 e
5 ——
22— e —

Pre test Pos test Test recuerdo

Fuente: Elaboracién propia, 2022

Para la variable motivacion (cfr. tabla 1) no se han observado diferencias significativas en el factor grupo
(p=0,987, np2=0,030), ni para la interseccion “tiempo x grupo” (p=0,275, np2=0,034). En las preguntas abiertas
del cuestionario de motivaciéon varios alumnos/as manifiestan que los equipos informaticos deberian estar mas
presentes en las aulas y los proponen como instrumentos imprescindibles de cara al futuro considerando que
agilizan el proceso de aprendizaje.

Figura 4. Puntuacion “Cuestionario de motivacion del alumnado hacia el uso de las TIC”

5 R D [ Grupo ETIC
(experimental)
4 -
[l Grupo ET
(control)
3
2 ———

1 f f

Pretest Postest Testrecuerdo

Fuente: Elaboracion propia, 2022

7. Discusion

De los resultados obtenidos en la investigacion de puede deducir que el empleo de un programa TIC como
herramienta para la resolucién de una actividad y/o programa didactico no implica una mejora en la calidad o
cantidad de los conocimientos adquiridos por el alumnado. La falta de destreza y el bajo nivel en la alfabetizacién
que presenta el alumnado condiciona en gran medida la asimilacién de los contenidos. Esto pone en evidencia la
necesidad de mejorar las habilidades digitales de alumnas y alumnos, asi como las del cuerpo docente. Existen
estudios (Law, Perlgrum y Polp, 2006; European Commision, 2008; Barrera-Osorio y Linden,2009) que pone
de manifiesto que altos niveles de presencia y empleo de las TIC no repercuten en el aumento de los niveles
de aprendizaje del estudiantado. El empleo de las TIC no esta resultando efectivo para transformar la practica
educativa y crear nuevas formas de comunicacién para los participantes en el sistema ensefianza/aprendizaje.
Este hecho puede deberse a que la incorporacién de las TIC en los procesos de ensefianza se ha realizado
tratandolas como elementos aislados e independientes en lugar de integrarlas en el curriculo (Cabero, 2015;
Cabero y Barroso, 2015). Las TIC son habitualmente empleadas como un nuevo modo de reproducir lo que se
hacia antes sin ellas. Entendiéndolas como un atractivo reclamo para el alumnado, en lugar de utilizarlas como
un instrumento que permite nuevos escenarios de comunicacién para replantear de un modo mas profundo las
metodologias y recursos en busca de practicas innovadoras y efectivas, no sélo efectistas, de ensefianza. Existe
una cierta tendencia a emplear las TIC bajo una perspectiva centrada en el docente en lugar de incorporarlas en
modelos centrados en el alumnado (Cabero, 2015).

Podemos deducir también de esta investigacion que el empleo de las TIC no implica tampoco, necesariamente,
un aumento de la motivacién del alumnado. En el grupo analizado se observan picos de motivaciéon durante el
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proceso en los momentos que se alcanzan los primeros resultados, pero el grupo TIC muestra cierta frustracién
y falta de autonomia a la hora de desarrollar la propuesta, lo cual hace que el ritmo de trabajo sea mas lento y los
objetivos se alcancen con retardo. Este hecho puede deberse al bajo grado de alfabetizacién digital que vuelve a
poner en cuestiéon la nocion de “nativos digitales” (Prensky, 2001). Es necesario incidir en que quizas el alumnado
no es tan competente tecnolégicamente como se nos hace creer (Boyd, 2014). Y que existe una “brecha digital” y
no todo el alumnado tiene acceso a ordenadores, tabletas y otros dispositivos digitales o no tiene acceso libre a
internet lo cual plantea un status quo no igualitario.

Algunos autores (Echenique, 2012) proponen sustituir la terminologia de “nativos digitales” por la de
“estudiantes digitales” ya que no se puede hablar de un nivel homogéneo de competencia digital entre el alumnado.

Es necesario también introducir el dato de que el cuerpo docente muestra carencias importantes en cuanto
al uso y dominio de los recursos tecnolégicos lo que dificulta la puesta en practica de programas y/o actividades
que se adapten a las necesidades reales del alumnado empleando las TIC como recurso didactico. Es preciso
implementar procesos de formacién continua y perfeccionamiento del cuerpo docente en el uso de las TIC
(Cabero, 2015). Aunque también es cierto que la formacion debe llevarse a cabo desde perspectivas diferentes a
como se vienen realizando, centradas casi exclusivamente en aspectos instrumentales y tecnologicos (Cabero y
Marin, 2014).

8. Conclusiones

Tras analizar el efecto en la motivaciéon y el rendimiento académico de un programa didactico basado en el empleo
de las TIC en la materia de Educacién plastica, Visual y Audiovisual en 32 curso de la ESO podemos concluir que
el hecho de emplear estrategias y recursos TIC no influye en el rendimiento ni en la motivacién. Este hecho viene
condicionado por las carencias evidenciadas por el alumnado de la muestra en lo que a alfabetizacion digital ser
refiere. El alumnado comete errores en rutinas informaticas basicos lo que ralentiza y dificulta los procesos de
ensefianza/aprendizaje y desmotiva al alumnado.

Podemos concluir que es una inexactitud afirmar que el alumnado, por su condicién de usuario habitual de
herramientas digitales tiene adquiridos los conocimientos y destrezas necesarias para emplear las mismas de
forma adecuada fuera de su &mbito habitual lddico de desempefio.
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